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Creare, gestire ed 
uccidere un processo



I processi

Il processo in informatica e’ un'entita’ dinamica caricata su memoria RAM generata 
da un programma: identificato da un codice univoco chiamato PID, piu’ 
precisamente, esso e’ una sequenza di attivita’ (task) controllata da un programma 
(scheduler) che si svolge su un processore in genere sotto la gestione o supervisione 
del rispettivo sistema operativo. (da https://it.wikipedia.org/wiki/Processo_(informatica))

TL;DR:
il processo e’ un programma in esecuzione

https://it.wikipedia.org/wiki/Processo_(informatica)


Gestore dei 
processi

top

htop



Child process

Ogni processo puo’ avere uno o piu’ 
processi figli



Osservare lo stato dei processi

● ps mostra le informazioni dei processi correnti 
● ps a
● ps au
● ps aux
● pstree mostra la struttura ad albero dei processi

● pgrep mostra tutti i processi con uno specifico nome



foreground e background

● gedit  (oppure qualsiasi altro software che prevede interazione con l’utente)

● CTRL-Z  invia il segnale SIGTSTP

● fg  riprende l’ultimo processo

● bg  mette in background l’ultimo processo

● jobs
● gedit &
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Uccidere un processo

● CTRL-Z (invia il segnale SIGTSTP)
● CTRL-C (invia il segnale SIGINT)
● kill <pid> (invia il segnale SIGTERM)
● kill -9 <pid> (invia il segnale SIGKILL) oppure kill -KILL <pid>
● kill -l (elenca i segnali disponibili)
● killall <name>
● nice
● xkill
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Segnali POSIX.1-1990

Segnale Valore Azione Commento

SIGHUP 1 A La linea sul terminale controllante è stata agganciata (hangup) o il 
processo controllante e’ morto

SIGINT 2 A Interrupt da tastiera (CTRL-C)

SIGQUIT 3 A Segnale d'uscita (quit) della testiera (CTRL-\)

SIGILL 4 A Istruzione illegale

SIGABRT 6 C Segnale d'abbandono di abort (abnormal process termination)

SIGFPE 8 C Eccezione di virgola mobile

SIGKILL 9 AEF Uccidi (kill) il processo

SIGSEGV 11 C Riferimento di memoria non valido

SIGPIPE 13 A Pipe rotta: scrittura su una pipe priva di lettori

SIGALRM 14 A Segnale di alarm (set an alarm clock for delivery of a signal)

SIGTERM 15 A Segnale di termine

Azione di default: 
A→terminare il processo 
C→to dump core

Il segnale non puo’: 
E→essere bloccato
F→essere ignorato 



Segnali POSIX.1-1990

Segnale Valore Azione Commento

SIGUSR1 30,10,16 A Primo segnale definito dall'utente

SIGUSR2 31,12,17 A Secondo segnale definito dall'utente

SIGCHLD 20,17,18 B Figlio fermato o terminato

SIGCONT 19,18,25 Continua se fermato

SIGSTOP 17,19,23 DEF Ferma (stop) il processo

SIGTSTP 18,20,24 D Stop digitato sul tty ( CTRL-Z )

SIGTTIN 21,21,26 D Input da tty per un processo in background

SIGTTOU 22,22,27 D Output da tty per un processo in background

Azione di default: 
A→terminare il processo
B→ignorare il segnale 
C→to dump core
D→fermare il processo

Il segnale non puo’: 
E→essere bloccato
F→essere ignorato 

Valore del segnale dipendente dall'architettura:
Primo valore indicato → alpha e sparc
Secondo valore indicato → i386, ppc e sh
Terzo valore indicato→mips

POSIX (Portable Operating System Interface for Unix)
Famiglia di standard IEEE 1003
Il nome standard internazionale è ISO/IEC 9945



Kernel panic

Un kernel panic e’ un'azione intrapresa da un 
sistema operativo Unix o Unix-like, il cui scopo è 
identificare un errore del sistema

● E’ l’equivalente della schermata blu della morte
● Generalmente causato da un problema hardware 

o un errore a livello software
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Swapfile

● I processi utilizzano la memoria RAM per loro esecuzione
– L a  R A M  h a  u n a  c a p a c i t a ’  l i m i t a t a  e  p u o ’  f i n i r e  l o  s p a z i o

● Se dovesse servire memoria per un processo, ma non c’e’ più spazio nella RAM 
si utilizza il disco (Hard disk/SSD)

● Il disco e’ piu’ lento della RAM, e quindi andrebbe evitato



Starvation

Si parla di starvation quando un processo non ottiene per un lungo periodo, 
oppure mai, risorse per il suo funzionamento

● Molteplici cause tra cui scheduling, mutua esclusione e leak di risorse

Un processo a bassa priorita’ era sottomesso sull’IBM 7094 al MIT nel 1967, e nel 
1973 si accorsero che non era stato ancora eseguito



Deadlock

Il deadlock capita quando due o piu’ processi si 
bloccano a vicenda perche’ hanno bisogno di 
risorse che un altro processo sta occupando e 
viceversa

● Capita solo in programmi con:
– P i u ’  d i  u n  p r o c e s s o
– E ’  p r e s e n t e  d e l l a  m u t u a  e s c l u s i o n e
– U n  p r o c e s s o  o c c u p a  d e l l e  r i s o r s e  m e n t r e  n e  

a t t e n d e  d e l l e  a l t r e



Processo zombie

Un processo e’ detto “zombie” quando attende che finisca un altro processo, 
spesso figlio, che e’ gia’ terminato
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