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25 agosto del 1991…



Valutazione

La sua valutazione di mercato era di 3,89 
miliardi di dollari nel 2019 (secondo 
Fortune), il suo valore cresce del 19,2% 
all'anno (Cagr) e nel 2027 raggiungerà il 
traguardo dei 15,64 miliardi di dollari.



Market

Quota di mercato nel settore desktop e portatili è
attorno al 2,38%, il doppio di Chrome Os (che non 
sommiamo perché pur essendo basato su Linux ha uno 
strato proprietario di servizi di Google) ma molto 
sotto i due principali sistemi operativi "closed 
source": Windows (73%)e macOs (15,4%).
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Le 5 grandi vittorie

1 - Il sistema operativo più diffuso oltre al pc
2 - Linux è Gnu
3 - Internet ama Linux
4 - Un mondo standard
5 - Il futuro del cloud



Le 5 grandi sconfitte

1 - Pochissimo mercato desktop
2 - Non è più veramente "open"
3 - L'influenza (negativa) dei big del tech
4 - Spaghetti code
5 - Il kernel sbagliato

Nota: le sconfitte di Linux sono politiche, non 
tecnologiche.
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