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Introduzione a Celestia

Molti di noi hanno guardato le stelle in una ndtiada e si sono chiesti come sarebbe viaggiare sehzio e
spiccare il volo tra le stelle. Cosa vedono reabmegli astronauti dello SpaceShuttle quando abbas$a
sguardo sulla nostra bella terra? Quali prodigirggomo incontrare se potessimo visitare Saturnoaacdi
del'sonda Cassini e navigare attraverso i suolli@n8e avete mai pensato a queste cose e vosestwire le
risposte, noi della comunita @elestia siamo lieti di presentan@elestial

Celestia € una simulazione spaziale gratuita in tempo reh&e permette di osservare il nostro universo én tr
dimensioni.Celestia hasce dall'ispirazione iniziale ed € la creazidekSig. Chris Laurel, un programmatore di
computer di Seattle, WA, che nel 2001, ha decisscdivere un programma gratuito e di renderlo digpite per
chiunque sul world-wide-web permettendo il contradi un mondo di realta virtuale del Sistema Solagesua
visione e la sua dedizione hanno dato vita a umgrproma che e diverso da qualsiasi altro programma d
simulazione spaziale esistente.

Con Celestia non si e limitati alla superficie della terra comemolti altri programmi simili. Al contrario, Ciy

ha creato la capacita dinamica di viaggiare atteavé sistema solare e oltre nello spazio, a dgasilselocita, in
gualsiasi epoca e in qualsiasi direzione sceglitedesiderate, potete volare con la vostra astectgyperdrive”

e visitare le stelle nelle braccia a spirale d¥lia Lattea oltre i confini del nostro Sole. Poteteche viaggiare
completamente fuori dalla galassia della Via Lagtéasaminarla dal profondo spazio.

Quando la versione 1.0 dielestia e stata resa disponibile su Internet, entusiadtitth il mondo scoprirono e
capirono rapidamente il potenziale di questo stdpgorogramma. In un anno, molta gente esperta deddm
intero si € unita a Chris in uno sforzo volontaticsquadra per fare dielestia una simulazione spaziale grafica
non solo buona ma ottima, capace di produrre undmonrtuale dello spazio meticolosamente precid® c
rivaleggia, per la sua qualita visiva, solo conmjaavisto in film di Hollywood.

E ci sono riusciti. Lo confermano pit di 1600 menda! pubblico che fanno parte della comunit&diestia. Piu
di 2.2 milioni di persone hanno scaricato il pragnaa per uso a casa 0 a scuola. La lista cresc@uamente
e include artisti grafici molto dotati, programmatdi computer, astronomi, astrofisici, direttori planetari,
animatori, ingegneri, insegnanti, studenti, prafesisti di alto livello e gente comune in piu di 2@&esi del
mondo. Vi invitiamo ad unirvi alla comunitd  Celestia sul sito
http://www.shatters.net/forum/profile.php?mode=séey

Celestia €& disponibile  gratuitamente per Windows, Linux, eac OS X sul sito
http://www.shatters.net/celestia/download.htfRbrse, avete gia scaricafielestia e siete pronti a installarlo e
sperimentare la bellezza dello spazio. Questoasohlnticipo di cid che potrete incontrare:

% Libratevi sopra ognuno dei nove pianeti nel noStisiema Solare mentre ruotano lentamente sottoidi v
Osservate vagare le nubi se ve ne sono. Guardatattanzione e potrete vedere montagne, canyon e
crateri sulle superfici dei pianeti con la proiemali ombre quando il sole € basso sull'orizzonte.

% Ruotate intorno alla superficie della terra a uakeita di crociera o a migliaia di miglia/km ailtonella
vostra astronave. Sfiorate gli oceani della teremtme volate al di sotto delle nubi. Osservatéeilocdi un
blu pallido e eventualmente, guardatelo trasformakcolore cremisi di un tramonto. Spiccate ilosdi
nuovo nello spazio in tempo per vedere accendersudi delle citta sulla terra e trasformarsi in un
misterioso bianco incandescente quando il lato Halla terra si trova sotto di voi.

% Posizionatevi sopra il gigantesco pianeta gassdswe(ze guardate come le sue grandi lune ruotano
attorno alla faccia del pianeta, proiettando ontdireclissi sulle sue fitte nubi e sulla Grande Maac
Rossa.
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Libratevi lontano oltre Saturno, accelerate lo ss@r del tempo e contate le numerose lune chenoota
intorno al suo magnifico corpo anellato, come peHe ruotano su una invisibile collana. Guardate un
luna eclissarne un’altra .

Seguite la sonda Cassini verso il suo drammaticontrto con Saturno nel 2004. Siate la per vedere la
sonda Huygens staccarsi da Cassini e atterraraisidrioso Titano nel gennaio 2005.

Viaggiate fino alla terra incolta e ghiacciata dutBne e alla sua luna Charon e immaginate la
temperatura gelida dovuta ai raggi deboli del Sdie proiettano ombre pallide sulle loro superfici
ghiacciate e piene di crateri.

Posizionatevi dietro la cometa di Halley, risalitdempo in Celestia e seguite questa famosa cometa
lungo il suo viaggio nel Sistema Solare internojig@ndo presso la Terra, con la sua coda gassasa bl
che si allunga dietro lei.

Visitate il nuovo mondo misterioso 8ednauna cometa/asteroide solitaria abbastanza graerdessere
un pianeta, recentemente scoperto orbitante intalrSole, al di la di Plutone.

Mettete la vostra astronave in movimento e viaggidalla superficie della Terra fino alla Stazione
Spaziale Internazionale o fino a Hubble, il telgsocspaziale. Provate la vostra capacita di inteadée
sapendo che orbitano intorno alla Terra ogni 9Quthin

Volate ai bordi del nostro Sistema Solare, indigigue seguite Voyager 1 e 2 che accelerano sempre d
pit allontanandosi dai loro creatori sulla Terragtti in un viaggio a senso unico attraverso Loia
dello spazio glaciale verso stelle lontanissimerelggiungeranno tra milioni di anni.

Mettete la vostra nave a velocita piu-veloce-dkitze e navigate fino a Rigel Kentaurus A e B, éum

4.3 anni luce dalla Terra. Vedete se potete trodmeo minuscolo compagno rosso Proxima Centdari,
stella piu vicina al nostro Sole, o scegliete déevsare le macchie solari su una qualunque delle
2,000,000di altre stelle disegnate dal vostro computer'urglfersoCelestia ( per vedere tutte quelle
stelle, é richiesto un file aggiuntivo ).

Scaricate alcuni dei numerosi splendidi files agtiu disponibili perCelestia e la vostra esperienza si
riempira di altri prodigi. Visitate ilDiscovery un'astronave dal flm2001 Odissea nello spaZjo
nell’oscurita, abbandonato e alla deriva nei dimitdi Giove con all'interno il computddAL.

Viaggiate ai bordi di un enorme Buco Nero ruotaviééno alla sua stella compagna.

Viaggiate nel futuro della terra e siate testimoella fine del nostro pianeta mentre il sole, diaémun
gonfio gigante rosso, si consuma.

Osservate un pulsar che giace nel profondo deltaidsa del Granchio ruotare rapidamente mentrainvi
i suoi fasci gemelli di luce attraverso il gas deiebulosa.

Viaggiate nel tempo per assistere ad una nwogazione della Terra come era miliardi di anniSete
presenti quando Orpheus, un pianeta delle dimendioMlarte, si schianta contro la Terra, creando la
nostra Luna e inviandola in un'orbita ad alcuneliaigg di miglia dalla Terra.

Viaggiate nell'anno 2800 CE per osservare specgzaing che fondono le calotte di ghiaccio ai poli
Marziani e aiutano il pianeta a ‘terraformarsi’ im mondo verdeggiante di acqua, piante e citta del
futuro.

Saltate sull’enorme, ruotante Stazione SpazialeeMfitin, "2001 Odissea nello spaziaell'anno 2400
CE e vedete se potete far atterrare la vostraresteoCelestia 1" nella sua baia di sbarco.

Viaggiate nel futuro a testimoniare di un enormeVatore spaziale" collegato tramite un cavo adard,
migliaia di km al di sotto.

Visitate sistemi solari immaginari esotici, compléit colonie minerarie orbitanti, portali nello spa e
scorie di pianeti, di lune e di astronavi. Abbiaranche unaSfera Dysenper darvi il piacere di
ispezionarla.
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+» Siete un appassionato di ‘Guerre Stellari’"? La coitduCelestia ha reso possibile scaricare un intero
sistema solare dauerre Stellari Orbitate intorno al pianeta Tatooine e saretgititdal realismo dei
suoi aridi deserti. Volate con l'ipersalto sopranibndo di ghiaccio, Hoth o il mondo verde di Enda
fate attenzione ai raggi meccanici di trascinamehtoqualche luogo in quel sistema solare ci shra i
gigante imperiale Deathstar, che brilla della lufessa dal Sistema Solare Giallo sulla sua pelle
metallica mentre uno Star Distroyer enorme e d&tori imperiali fanno la guardia.

®,

“ Avvicinatevi a un'intera flotta di Borg Cubes ahtando della USS Entreprise E dalla serie StarTrek.

Queste sono solo alcune delle caratteristich@ethistia. Ogni settimana, nuove caratteristiche vengonauadg
dai programmatori dCelestia e da altri partecipanti esperti. E un programme shbisce un'evoluzione rapida
nella grafica realizzata al computer. Le carattietie supplementari, ad esempio, includeranno resistelari
completamente nuovi con dozzine di pianeti e deldisegnati con vivace dettaglio, nuvole di nebeilgassose,
nuove galassie, stelle, ammassi globulari e veispéiziali sia reali che immaginari. Periodicamemeiché
vengono aggiunte nuove caratteristiche, questa&Gpét I'utente sara anche rivista. Se questa desuzi vi
attira, date inizio al vostro viaggio nel cuoreCdiestia.

Demo cielo notturno

Celestia € un programma stupefacente per osservare eda@aspibSistema Solare e oltre. Per aiutarvi a soop
alcune delle sua bellezze e dei suoi segédiestia ha un breve viaggio organizzato per voi. Per peetio,
lanciate il programma come descritto sotto, seteti® il Menu di Aiuto e scegliete Run Demo. Quaihd@aggio
e finito, premete il tasto [Esc].

NUOVO — Procedure (Scripts) e viaggi educativi

| realizzatori diCelestia hanno creato una lista di altri viaggi predefirdttagliati che vi portano come
osservatore in una varieta di posti affascinargr. &cedervi e scaricarli, visitate il website "amid di Celestia
su http://www.celestiamotherlode.net/index.htral cliccate sul collegamento "Scripts". Scaricaiestript di
vostra scelta e mettetelo nella cartella princigadiestia, che di solito si trova sul vostro drive C: /, Iaatartella
Program Files. Potete quindi lanciarlo a partireCdizestia (vedere istruzioni successive).

La capacita diCelestia di educare il pubblico sull’astronomia e sullo Apaha anche condotto allo sviluppo di
una serie di Attivita Didattiche dettagliate chasportano gli utenti dCelestia su una serie di giri virtuali
dettagliati dell'universo. Progettato per tuttpubblico generale e per studenti nel (7° - 12° gyadueste attivita
vi insegnano una moltitudine di fatti su argomediti astronomia specifici, mentre impiegano la potenz
stupefacente dCelestia per condurvi sui luoghi in argomento. Essi foroise anche fogli Excel per studenti che
possono essere stampati, copiati e distribuitiidagkégnanti agli studenti per (un grado) e sonarmonia con i
livelli didattici nazionali di scienze. Per accederandate suhttp://www.celestiamotherlode.net/index.htl
cliccate sul collegamentd=tucational’.

Scaricare programmi e materiale agqgiuntivo (add-ons

Celestia & un programma scritto nella linguaggio C++. Idice sorgente € libero e pud essere esaminato e
modificato da chiunque nei termini della LicenzaRilibblico di GNU. Per i programmatori esperti cloac
interessati al miglioramento del programma, il cedisorgente di Celestia pud essere trovato su
http://iwww.SourceForge.net. Cliccate su questcegalinento:Celestia

Oltre al programma effettivdzelestia pud includere molti altri file aggiuntivi (grafica dati) che il programma
puo utilizzare. Se scegliete di scaricare l'inteitslioteca di pit di 500 add-ons p€elestia progettate fino ad
oggi dai suoi molti contributori, essi possono quane piu di 4 GB (gigabyte) di spazio disco. Peltangente
con memoria di computer e/o con velocita di scam@ato Internet limitati, ci0 € molto pesante. Périre
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Celestia in un modo ragionevole, quindi, il programma déda fornito con un insieme completo ma limitato di
file, sufficienti per sperimentare le sue capadinza sovraccaricare oltre misura il vostro compuite
collegamenti (indirizzi web) per guidarvi ai filggiuntivi disponibili sono elencati sul sito weli'iaterno del
forum dell'utente e sul sito web dielestia. Per sperimentare completamente quello Cekestia offre, vi
esortiamo a cercare e scaricare alcuni di quéss figgiuntivi. In un dato momento, i files aggiunsono stati
diffusi su piu di 60 websites. Fortunatamente, loatari hanno creato un deposito centrale. Nonrépteto, ma
sta crescendo rapidamente. Il suo indirizzo webt://www.celestiamotherlode.nedbvrebbe essere la vostra
prima fermata per i files aggiuntivi.

Un’altro sito con oltre 100 add-ons predisposti pgéere trovato quihttp://celestia.myftp.org/?lang=ernoltre
tutti questi siti hanno add-ons utilizzabili:

Jeam.taqg's add-on site (In French, but all linkskyvo

Praesepe's Files Texture Foundry

Mike’s add-on list BT’s Celestia add-ons
Celestia basic textures Don’s Celestia Central
Selden’s Resources NASA's Celestia add-on files
Celestial Visions Frank's Educational Activities
Jack’s spacecraft add-ons Jim’s Celestia page

Maxim’s site Bob Hegwood's site

John’s Download site

Prendete nota che i collegamenti summenzionatiopasgessere provvisori. | siti web vanno e vengonbase
agli accordi tra il membro e il fornitore del serv&uttavia, i summenzionati siti sono un ecceklieinizio. Se ho
trascurato il sito web di qualcuno, per favore peatemi. Ricordate che ci sono piu di 100 siti spir tutto il
forum. Per vedere altri collegamenti, visitate gigate sul forum : http://shatters.net/forum/ingiéop

Il programma e il pacchetto standaBdlestia per i computer che girano con Microsoft Wind6v@5, 98, me, i
2000, XP o NT 4.0 e offerto come un programma "ettig". Si installera automaticamente nel vostwputer.
L'ultima versione per Windows € di 11.6 megabytediihensione ed & chiamatalestia-win32-1.3.2.exelLo
potete scaricare dattp://www.shatters.net/celestia/download.ht®é¢ avete un computer che ha meno di 2 anni,
guesto ¢ l'unico file di cui avete bisogno per lasé8e avete un computer pit vecchio con una scheafeca con
meno di 32 megabyte (mb) di memoria (vedi sottg)acchetto Celestia con strutture low-resolutiore di soli

4.5 MB di dimensione e girera meglio sul vostrdesiga. Potete trovarlo sullo stesso sito web indicaipra.
Prendete nota che non avete hisogno di entramkderdecommenti hardware nella sezione successiva per
maggiori dettagli.

Celestia € anche disponibile per utenti Apple Macintosh gtiéizzano Macintosh Os X (versione 1.X#lestia).
| commenti summenzionati per Windows si applicancha alla versione Apple dielestia. Potete trovare la
versione MAC suhttp://prdownloads.sourceforge.net/celestia/celessix-1.3.1-1.dmg

La versione diCelestia 1.3.2 € disponibile per Linux in due versioni dse (Mandrake e SUSES8) in un singolo
archivio sorgente coperto gzipped bttp://www.shatters.net/celestia/download.hthd versione che scegliete di
installare dipende da quale desktop avete installa versione piu pulita dielestia per Linux richiede KDE3
(Celestia non & compatibile con le versioni precedenti diB§DSe avete KDE3, & altamente raccomandato di
scegliere la versione KDE dielestia, perché & quella con sviluppo piu attieelestia pud essere compilato
anche per essere utilizzato c@mome/Gtk benché l'interfaccia donomenon sia a norma con KDE e con
Windows UI. E altresi possibile costruiBelestia anche se non avetDE3 0 Gnome

Biblioteche necessatrie:
Tutte le versioni diCelestia per Linux richiedono che abbiate OpenGL install@empre piu distribuzioni sono
equipaggiate con OpenGL, cosi se avete recentenmestidlato o reinstallato Linux, € molto probabidbe
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abbiate gia una configurazione OpenGL. Per costflitestia, € necessario avere i pacchetti OpenGL installati.
Dovrebbero essere disponibili sul vostro CD dirdisizione o sul vostro sito ftp se non sono gidaiteti. Dopo
aver costruito con succesSelestia, dovreste essere in grado di eseguirlo con I'hardwdi accelerazione 3D. Per
guesto, avrete bisogno di un drive OpenGL Linuxwietro fabbricante di chipset grafico. Se non&igstallato,
dovrete scaricarlo dal sito Web del fabbricantetdpset. NVIDIA e ATI sono i due piu grandi fablaitti di
hardware grafico e offrono i drivers Linux nellzgme drivers dei loro siti WeltCelestia richiede le biblioteche

di formato immagindibjpeg elibpng; entrambe dovrebbero essere fornite con l'inatee aggiornata di Linux.
Per poter costruire la versio@nome/Gtkdi Celestia, € necessaria la biblioteggkglarealibrary. E possibile
ottenerla sunttp://www.student.oulu.fi/~jlof/gtkglareak non & gia installata nel vostro computer.

Requisiti del Computer (Hardware)

Celestia & un programma sofisticato che non solo posizemappresenta graficamente il nostro Sistema Solare
completo in 3D, ma traccia e segue un cielo piencedtinaia di migliaia (o milioni) di stelle in rigpo reale.
Questo utilizza la potenza del computer e la meandel computerCelestia ha anche centinaia di file aggiuntivi
disponibili. Alcuni di essi sono_grandnodelli e files di grafica che richiedono molta mwia RAM. Cosi,
I'identificazione del livello di prestazioni del mputer di cui avete bisogno per apprezzare il @nogna dipende

da quale livello di dettaglio desiderate ottenere.

Abitualmente, per eseguire il programma di b&3sestia, il vostro computer dovrebbe avere una CPU
(processore) con una velocita di almeno 800 mileruicli al secondo ( 800 MHz ). In genere, i nucemputer
comprati entro gli ultimi 2 anni hanno una veloaidCPU adeguata. Se il vostro computer ha pitati@ o € un
Pentium Il o equivalente con una velocita di pssme inferiore a 800 MHZelestia puo girare lentamente e ne
sarete delusi.

Il programma di bas€elestia richiede, anche, un mininai 128 megabyte di memoria RAM. | file di grafiche
Celestia utilizza sono voluminosi e se il vostro computenrha almeno 128 MB di RAMCelestia pud non
girare affatto o molto lentamente, o puo bloccdrsiltre, se desiderate esplorare le capandasimedi Celestia,
avrete bisogno di almeno 512 MB di RAM.

Soprattutto, il programma & diventato molto safetib e i suoi molti membri vi hanno aggiunto gigbdli
strutture e file. Di conseguenZzelestia ora necessita realmente di anceleratore 3D di grafica videonel
vostro computer. Si tratta di un circuito hardwahe utilizza immagini grafiche complesse sul videe.carte
grafiche sono disponibili all'acquisto in qualsiasgozio di computer/elettronica e sono facili dstallare. Si
vendono al dettaglio tra $100 e $200 e migliorecasignificativamente le prestazioni del computegiralsiasi
applicazione graficaCelestia dovrebbe girare con qualsiasi carta munita di lacatre 3D con almeno 32
megabyte di memoria video. Tuttavia, una cartawitta 64 MB e 128 MB RAM ¢ richiesta se si prevelie
utilizzare i file grafici piu dettagliati dCelestia e, per le aggiunte pit grandi, 256 MB di memoiigrdfica sono
consigliabili. Se avete una carta del gen@aestia girera facilmente e la sua grafica sara complatasiva e
netta.

Se gira troppo lentamente, & confusa, si bloccanobsa che gli oggetti si spostino con movimentivedsi,
potete avere bisogno di un computer piu velocenopio capacita di memoria o di grafica.

** | EGGERE CON ATTENZIONE:Célestia utilizza I'API OpenGL per rendere la grafica 30er Bttenere |l
massimo daCelestia, dovreste avere una carta grafica OpenGL modeonagdi ultimi elementi motore dal
produttore. Se avete dei problemi per far gir@stestia, verificate che la vostra carta grafica sia aldrest
capace per eseguielestia e che gli elementi motore siano aggiornati. Sstesin dubbio sul motore OpenGL,
scaricate e installatene uno nuovo. Sara dispengpdtuitamente dal sito Web del vostro fabbricantchede.

Da notare: Mentre una carta video grafica potralilieazare il sistema Open GlCelestia non gira bene con tutte
le marche o i modelli di scheda. Numerose cartéafpe trattano le immagini in un modo che fo3gestia non
controlla correttamente. Ad oggi, le caratterigich Celestia funzionano meglio sul video chipsets prodotto da
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NVIDIA, Inc. Quelle schede video si vendono sottwimi "GeForce", FX e "Quadro”. Se il vostro conguton
contiene una carta compatibile Open @gestia pud offrirvi comunque una bella esperienza spaziala é
possibile che alcune delle sue caratteristiche zatannon compaiano. Cid comprende ombre su montagne
crateri, mappe irregolari, riflessi di luce solaall'acqua, rilevamenti a specchio, ombre di ecliduna, e
foschia atmosferica.

Dato cheCelestia € in continuo sviluppo, si continuera ad introgutrsostegno migliore per hardware di grafica.

Se non tutte le caratteristiche della vostra cdirtgrafica sono ancora supportate, siate pazibtgglio ancora,
unitevi al gruppo di sviluppo dielestia e aiutate a migliorare il programma.

Installazione e disinstallazione

Se avete una scheda video con un acceleratorafitagdi almeno 32 MB di memoria, installate |'alktzione
completaCelestia (p.es. -celestia-win32-1.3.2.exe). Se il vostro computer € un modello piu veccltion ha un
acceleratore di grafica 0 non sopporta il trattameédpen GL, procuratevi il pacchet@elestia con strutture a
bassa risoluzione e installate quello. Le vedut€destia saranno piu semplici e meno dettagliate, ma questa
versione del programma e i suoi file richiedono m&AM e pud girare piu facilmente. Se non sapetavete 0

no una carta munita di acceleratore grafico, sat&ita versione completa e provatela. Se le cosegirano
facilmente, & possibile che non abbiate una tafa.c&edere anche il websiteclestia per la ricerca guasti su
http://www.shatters.net/celestia/fag.htnhh alternativa, il pacchetto principaléelestia include alcuni file di
immagini a bassa risoluzione.

Durante l'esecuzione dielestia, potete passare da una risoluzione grafica attan'abando $hift+R] sulla
tastiera (per alta risoluzione) o solo il tast®] [([per passare a immagini a bassa risoluzione).stQupuod
accelerare il vostro programma. Prendete notauiatt che non tutte le immagini ©elestia sono rappresentate
da immagini sia ad alta che a bassa risoluzionesae i tastifR] o [Shift+R] e non accade niente, significa solo
che non c'e alcuna immagine di risoluzione piu @&® piu grande che possa essere utilizzata dipjaeeta, di
guella luna, di quell'asteroide o di quel veicgl@zale nei vostri file di struttur@elestia.

Windows Operating System (95, 98, ME, 2000, NT, XP)

Una volta che avete ottenuto e scaricato il filegedbile dal sitoCelestia, cliccate semplicemente due volte
rapidamente (doppio clic) sul nome con il tastassio del mouse. Il file inizierd a girare e intteh Celestia nel
vostro C:/Program Files. In generale, dovrete solo cliccare suekt’ ogni volta che viene posta una domanda.
Celestia ha le sue opzioni predefinite e a meno che nomatbbuone ragioni di modificarle, vi suggeriamo di
sequirle.

Macintosh OS X Operating Systems:

Per installare la versione Macintosh, cliccatefigildi installazione e seguite le istruzioni de¢mu on-screen.
NOTA - Celestia utilizza un file di iper-collegamento speciale'ialerno del programma chiamato file .cel:url.
Quando cliccate su un .cel:url, il programma Idt&r&ome una sorta di "indirizzo" e rispondera awldain un
luogo e tempo particolare nel cielo notturno Funzian modo simile ai web browser come Esploratoterhet e
Netscape che vanno a certe pagine web quandotelisgain indirizzo dell'iper-collegamento.

Nel programma di installazione Windows, la proceddirinstallazione "registra” automaticame@gestia come

il programma che utilizza .cel:urls. Nel sistemam@ivo Apple MAC OS X, tuttavia, la registraziodefile di
collegamento .cel:url come "appartenenteCalestia non &€ automatica. Dovete farlo manualmente. Veiete
vostro menu di aiuto OP per sapere come registnallestensione”. Se non fate questo, alcuni aspieftel estia
non funzioneranno correttamente. Ad esempio, seatk su un file .cel.URL senza registrarlo, il trosveb
browser si lancera e provera a portarvi su Inte@terrete un messaggio di "pagina non trovata".

Linux Operating Systems:
| pacchetti RPM sono forniti per la distribuzione SUSE e di Mandrake. Potete ottenerli dataject page
SourceForge. Se eseguite SUSE o Mandrake il mogferfto per installareCelestia € di ottenere i pacchetti
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celestia-kde e celestia-kde-texture per la vosstilouzione e installarli girando come una stratnell'elenco
dove sono stati scaricati i file:
rpm -Uvh celestia-kde*
In alternativa, o se non utilizzate uno dei sugptirtistribuzione, potete compilaféelestia voi stessi. Liberatela
con le sue biblioteche con gzip e copritela per znedel comandogzip-dc celestia-1.3.0.tar.gz | tar xvf.
Cambiate poi la directorycd) nell'elenco appena creato e configu@destia. Eseguiteconfigure con la linea di
comando appropriata per la versione che volete darap
KDE

Jconfigure -with-kde
Gnome/Gtk

Jconfigure -with-gtk
GLUT

Jconfigure
configure puo dare un messaggio di errore se vi manca upaoente richiesto o se avete una versione antiquata
di un componente richiesto. Cercate |'errorecdafigure per determinare quello che manca, installate l&un
necessarie e quindi provate a riesegaoafigure. Se neppure le versioni KDE o GnomeQ#iestia vogliono
funzionare, provate a tornare alla versione GLUSisteno molte opzioni petonfigure; potete esaminarle
contemporaneamente con una breve spiegazione gsmunia eseguendfonfigure-help. Dopo avere eseguito
configure, compilate e installat€elestia:
make
make -install

Nota: make -install avra bisogno di essere eseguitome una struttura a meno che non abbiate scavatea
la directory di installazione “default” utilizzando configure con |"opzione -prefix.

Auspicabilmente, la compilazione dielestia andra facilimente. Se cosi non fosse, € probalhiée qualche
pacchetto richiesto manchi. Un problema relativamecomune € che il pacchetto sviluppatore OpenGL
necessario per la costruzione di applicazioni Open@n sia stato installato. Se il compilatore damessaggio

di errore che gl.h o glu.h non é trovato, & uncsimd di un pacchetto di sviluppatori OpenGL mancamte
installato impropriamente. Una volta cimake completa senza errori, siete pronti a esegd@estia dal desktop

di vostra scelta o dalla linea comandi.

Uninstall:

Per disinstallareCelestia in Windows, clicca sul botton&tart in basso a sinistra dello schermo, seleziona
"Settings', "Control Panel' quindi seleziona i programmidd/Remove IndividuaCelestia nella lista che appare

e clicca sul bottone Add/Remove'. Per chi avesse Apple o LINUX/UNIX, seguire laopedura di
disinstallazione del vostro sistema.

Nota: Nelle sezioni che seguono, saranno mostrate immapie screenshots da
programma. Molte di queste immagini utilizzano la gafica a piu alta risoluzione che
non fa parte del programma default download, ma cheé disponibile nel forumCelestia e
altri websites come add-ons. Di conseguenza, se Mastra versione di Celestia non
corrisponde precisamente allo screenshots acclusmn vi allarmate.
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Nota: Nella guida che segue, si fara riferimento enolti tasti. Tutti i tasti saranno
indicati in parentesi quadra []. Poiché tutte ldlettere su una tastiera moderna sono
maiuscole (p. es. - Ko L o M), i riferimenti al t&to saranno pure in lettere maiuscole
(p.es. - K] significa premi il tasto "K"). Non dovete utilizz are il tasto [Shift].
Occasionalmente, tuttavia, un tasto richiedera I'us di una lettera maiuscola effettiva,
come la lettera maiuscola "T". Se ci0 accade, letisizioni indicheranno di premere sia il
tasto [Shift] che il tasto [T]. Ad esempio, l'istruzione si leggera, fremere i tasti
[Shift+T]". Se il tasto & un simbolo che richiede l'uso dighift] per ottenere i due punti
[:] o l'asterisco [*], premete il tasto [Shift] contemporaneamente al tasto del simbolo.
Ad esempio, per scrivere il segné, dovrete in effetti premere Bhift] e [7] in alto nella
tastiera, insieme e contemporaneamente. Alcuni tastchiedono l'uso di [Ctrl ] o di
[Alt]. Quando € cosi, ve lo indicheremo.

v

NOTA IMPORTANTE : All'occasione, vi indicheremo dcliccare qui' in effetti per
lanciare una scena @elestia. EMOLTO_importante che clicchiate su quel collegamento
SOLO UNA VOLTA . Se fate doppio clic, si lancerandoe versioni separate ielestia.
Poiché il programma utilizza molte risorse di meiamerdi computer, due programmi che
funzionano contemporaneamente bloccheranno il@@stmputer o rallenteranno le cose
significativamente.

Nota: Nuovecaratteristiche rispetto alla versione preceddntpiesta guida sono evidenziatedasso

Operazioni ricorrenti e comandi da tastiera

1) Per lanciar€elestia, fate doppio clic sulla sua icona nel vostro degsld un solo clic nel menu di Programs
che appare quando fate clic su START. Il prograrsi@arichera (pud prendere fino a 20 secondi persgp
e vi posizionera nello spazio. La bellezzaG#Hestia &€ la sua precisione. L'immagine davanti a voi &
esattamente cid che vedreste se foste realmertespelzio, nell’esatto punto in quel particolarenmemto. In
altre parole, Terra, Marte e tutti i pianeti, l@du le stelle ed i veicoli spaziali visibili sulstoo schermo sono
realmente nello spazio, do@Gelestia li ha messi.

Lo schermo di apertura

Figura 1- Terra

Se vuoi, puoi cliccargui
UNA VOLTA SOLA
per andare alla Terra

2) La terra gira costantemente sul suo asse e aasrhipre posizione. Cosi, I'immagine qui sopragidte non
essere la stessa che vedete quando lari@ébdsgtia. Tuttavia, sara simile.

3) Nell'angolo in alto a sinistra ci sara qualchfoimazione sul vostro obiettivo (Terra) (se nowlate alcun
testo, premete il tasto [V] per attivare il testescrittivo). ‘Distanc€’ indica la distanza dalla_superficie
dell'oggetto visualizzato. Il raggioR@dius) dell'oggetto sara elencato in chilometiuovo - Il Diametro
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4)

5)

6)

7

8)

Apparente Apparent Diameter) sara un valore espresso in gradi che rappresemfandezza dell'oggetto
visualizzato. Se vi avvicinate o allontanate dglfetto, il suo diametro apparente diverra pit geand
rispettivamente piu piccolo.

Nell'angolo inferiore sinistro € indicata la @€ita Speed, alla quale viaggiate nella astronave virtualeun
siete, attraverso lo spazio. Al momento, la vostree & ferma (rispetto alla terra) cioé la velogéitdulla. Piu
tardi, inizieremo a viaggiare e la velocita sagnehta qui.

Nell'angolo in alto a destra sono indicate lgadal'ora attuali. In astronomia, i tempi sonoidatTempo
Universale (UTC) (comunemente citato come orariGaienwich) e questo € quello dbeestia utilizza per
difetto. Se lo trovate piu conveniente, potete deoe al menu del tempo in alto della finestra degmmma

e selezionare il vostro fuso orario locale. La datalencata nel formato (anno mese giorno). Nathee
I'orario & nel formato 24-ore. Cioé, le 1:00 p.mns le 13:00:00Celestia pud anche accelerare o rallentare il
tempo o mandarlo in avanti o indietro premendoastot Ora, state sperimentando il programma in eemp
reale Realtime).

Nella parte inferiore destra dello schermo vire messaggio che dice che state seguerfdalofing) la
Terra. Dovunque vada la Terra, la seguirete. Ber@hEerra si stia spostando rapidamente attravierso
spazio, vi spostate insieme a lei.

Campo di veduta

Sotto la scrittaFollow Earth” c'e I'impostazione del Field of View” o "FOV". Rappresenta la porzione di
cielo che visualizzateCelestia si avvia con un FOV calcolato in base alla dimemsidello schermo, alla
risoluzione e alle vostre impostazioni. Varia d& a55°, cio significa che lo schermo mostra cireal5° e
45° del cielo (la maggior parte della gente ha ammo visivo totale di 120°). Tuttavia, potete caandiil
FOV facilmente tenendo premuti il tast&hfft] della tastiera, e cliccandcclic sinistro] il mouse e
spostandolo avanti e indietro. Provate. Via via @heOV diminuisce, la scena si amplia. E similaum
ingrandimento al telescopio. Potete anche prenidesto [.] o [,] della tastiera, per variare largone di
cielo da visualizzare. Ampliare il FOV vi permetteingrandire gli oggetti distanti, conservandpitneta in
primo piano. Di solito, un FOV di 32° presenta weauta del cielo con gli oggetti della misura viigilmello
spazio. Se desiderate ritornare al FOV iniziale plegramma, e il vostro mouse ha la rotellina, celiela
[wheel buttor]. Tenete presente che se cambiate la dimensidtzefihestra sullo schermo muovendo i suoi
bordi, Celestia puo definire e cambiare il FOV, basandolo sullavaudimensione dello schermo.

Potete anche incarica@elestia di lanciare il programma con un FOV iniziale spedf indipendentemente
dallimpostazione dello schermo. Per farlo, induéde il file chiamato start.cel’, che é nella cartella
principale diCelestia. Fate flic destro] del mouse sul file e scegliete I'opzionegyden with ". Apparira una
lista di programmi. Individuate un programma diazidne di testo comilS WordPado Notepade cliccate
suOK. Il file start.cel si aprira e vedrete un insieme di linee di comdimdinglese). Individuate la linea che
dice,

# “set { name "FOV" value }". Cancellate iirdbolo # e nello spazio, digitate un valore per il FOV.
Per esempio :

set { name "FOV" value 32.0 }fornisce una veduta di 32° che € quello che vesietea un telescopio
guardando la luna o un punto particolare dello ispaz

Salvate il file, chiudetelo e lancia@elestia. || programma iniziera d’ora in avanti con un F@NV32°.
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Figura 2 - cliccagui per visualizzare Figura 3 — clicaui per visualizzare

2003 01 1306:38:01 Easten} — 2003 01 13 05:40:01 Easten]
Real time Real time

o: 35484.407 km
376.000 kin

Il FOV qui é di 45°. Nota la misura della luna tfiela Terra. Il FOV qui & di 12°. La Termala Luna sono piu grandi.

Configurare le opzioni del programma (Render menu)

9) Quando utilizzat€elestia per la prima volta, avrete bisogno di definireuale opzioni del programma perché
funzioni come preferiteCelestia memorizzera queste definizioni una volta defin@emunque, durante altre
utilizzazioni diCelestia, potreste avere necessita di cambiare o reimgogtagste opzioni.

10) Display Mode: Per aprire il menuRender”, [clic sinistro] sulla parola "Render" in alto dello schermo di
Celestia e scegliere Select Display Modé o “Toggle Full Screefi. Queste sono istruzioni @elestia per
cambiare la risoluzione della finestra del program@cegliete per primoStlect Display Modé e definite
la dimensione dello schermo che preferitéViidowed Mod€e' € I'opzione che definisce la finestra di
Cdledtia alla dimensione massima del monitor. Ad esempionaggior parte dei computer mostrano una
risoluzione dello schermo di 800 x 600 pixel, memntei nuovi sistemi Win XP e nei computer portdli
risoluzione e di 1024 x 768 pixel che essa sianol32 colori. Per determinare l'attuale definizodel
monitor, [clic destrg sul desktop, scegliereptoperties" e "settings'. Quando lanciateCelestia in
“Windowed Mode”, potrete vedere ben definiti i bordi della finastli programma, le barre di scorrimento, e
le barre degli strumenti. Potete allora modifickrenisura della finestra utilizzando gli angoli biwderla o
passare da una finestra di programma ad un’alt@, e invece scegliete una risoluzione dello sober
diversa dal menu Display Mod€glestia commutera immediatamente nel mdelall Screene il contenuto
della finestra apparira nella risoluzione defintacupando l'intero schermo. Tutte le barre deglinsenti e
di scorrimento e i bordi della finestra, spariranhoomputers di livello elevato con schede vidggiarnate
possono sfruttare un aspetto piu dettagliato erdéedsioni pit grandi e molti utenti preferiscon@m@are
Celestia nel modoFull Screen con le dimensioni del pixel piu piccole. Lo scherensgombro e la veduta &
realmente come la finestra di un'astronave. Inredcscene dello spazio, la visualizzazione € stiaaiid.
Tuttavia, ci sono svantaggi in modull Screen Per prima cosa, per accedere alle barre degiinsinti,
dovete puntare il vostro mouse in alto dello scliesrattendere che la barra dei menu appaia. Comealc
schede video, lo schermo diventera nero per um@ftrima che la barra dei menu appaia. Peraltrspico
degli schermi che non sopportano alcuni modi grgfér i quali non sono stati progettati. Ad esemgie
definite la risoluzione 1280 x 720 su un monitorfTCRimmagine sara sformata e i pianeti sarannorené di
ellissi, e non sfere. Inoltre, segnaliamo che |gac#ta diCelestia di ridisegnare scene complesse in differenti
dimensioni dello schermo varia da sistema a sistéi@ni utenti hanno segnalato chiusure e cradh de
programma quando utilizzano il moéawll screenin certe risoluzioni grafiche. Raccomandiamo ceciate
alcune prove con il vostro sistema e scegliataslaluzione che funziona meglicAlf+Enter] & un tasto di
scelta rapida utile che commuta tra modalita firmestschermo intero.
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Nota: Se sei in mod&ull Screen e desideri passare a@EAlEES

un’altra finestra aperta usa i tagtiff + Tab] Show
WV Atmospheres [~ Constellations ¥ Planets
- . y . Y I Celestial Grid W Eclipse Shad ¥ Ring Shad
11) “View Options” & la 3a opzione del merRender, ed & =™ e
W Clouds W Galasies W' Stars

un’opzione importante. Fateclic pulsantd sinistro su
guesta opzione per aprire la finestra di dialogiew e i
Options. Apparira una lista di opzioni. Decidere quali

N . . (- Orbits # Labels 1 - Information Text
volete e una scelta personale e pratica. Se ilrovoOSt g /1 ame Osbit/ Label .
computer € un modello recente, raccomandiamo |@0ppz [ [ Asedds ¥ T boons & T
elencate nellimmagine alla destra di questo pafage [ [ Comets B s £ Yethose
descritte in dettaglio sotto. Se il vostro compugepitl ;EZ::Z":M L ';;TC""”

lento 0 meno recente e sembra clielestia giri
lentamente, disattivate alcune di queste opziopime | flerstas
suggerito nella seguente discussiohmta: In parentesi
sono elencati i tasti di scelta rapida di questaarp. o ] cnd |

Atmospheres

W Comet Tails ™ Might Side Lights [~ Markers

Distance

[CtrI+A] & il tasto di scelta rapida per attivare o digate Atmospheres (commutatore) -
Celestia disegnera I'atmosfera colorata sopra tutti i pieade lune che ne hanno. Sarete in
grado di vederla dallo spazio e anche di volartaatrso. Se lo fate, il cielo si illuminera.
L’atmosfera si oscurera e cambiera colore esamoiandcino al terminatore (vicino al lato
oscuro). Altamente consigliato - ma richiede risorse di computer. Provate a spégn
(disattivandolo) o commutate il tasto di sceltaidapseCelestia gira troppo lentamente sul
vostro sistema.

Figura 4 — Cliccaqui per visualizzare Figura 5- clicagui per visualizzare

0.000 s

La Terra con I'Atmosfera attivata. Stessa scema I'’Atmosfera disattivata

Celestial Grid

[ ;] Celestia applica una griglia di coordinate equatoriali sidchermo che da la posizione
nel cielo e la direzione nello spazio. La griglippkca la convenzione normale &ight

Ascensiore diDeclinationutilizzata in astronomia. =8| _ R i e
Raccomandato - quando nNEcesSario Per ikl spEngun : ;

individuare una direzione nello spazio. Afsilaad
esempio, potete attivare la grigliges
temporaneamente per identificare la direzione dijg
oggetto inCelestia, quindi usare queste coordina
approssimative per posizionare un vero telescoj i, S
Potete anche utilizzarla per aiutarvi a decideneed (i ST ponbu Earn N
. . . . .. Speeil: 0.008 mis’ FOV: 45 00° 0.0™

mettere un oggetto immaginario o per individuare

un oggetto di cui conoscete i RA e DEC. Figura 6 —Cielo con Celestial grid attivata

Cliccagui per visualizzare
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Clouds

[ I ] Alcuni pianeti nel nostro Sistema Solare e molangti immaginari che gli utenti
Celestia creano in altri sistemi solari hanno nubi che vagattraverso le loro superfici.
Celestia ha la capacita di mostrare le nubi e metterle iovimento. Altamente
raccomandato - ma richiede risorse di computer. Provate a tiNsato se Celestia corre
lentamente o se volete cieli limpidi.

Figura 7 — cliccagui per visualizzare Figura 8- clicagui per visualizzare

Comet Tails

Constellations

Figura 10

Le costellazioni
con confini e nomi
attivati. Visto dalla
Terra, il Sole & nel
Capricorno.

Cliccagui per
visualizzare.

Ik 4 2002 02 12 10:47:09 Easten]
4 Real time.

[ Ctrl + T ] Celestia mettera con precisiong
una coda gassosa dietro tutte le com
correttamente orientata per puntare sempre
senso opposto al Sole. Per vedere le co
dovete essere sufficientemente vicino a
cometa. Altamente raccomandato - ma
richiede risorse di computer. Provate
disattivarlo seCelestia gira troppo lentamente.

F
F

Figura 9 -Venere e la cometa lkaya-Zhang a Feb2200
Cliccaqui per visulizzare

Celestia visualizzera sia i confini delle costellaziofitfl + B] che la forma ufficiale/] di
ognuna delle 88 costellazioni nel cielo. Nella setosezione del menu opzioni, potete anche
attivare i nomi delle costellazione][ Queste 3 opzioni sono utili ogni volta che Vieiressa
individuare una particolare costellazioneddestia. Raccomandato- solo su richiesta Non
utilizza molte risorse computer.

2003 0 27 74:48:25 Easten]
Real ime

i Follovs Earth -
Speed: 0.000 mis . FOV: 45 00" 0.0°
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Eclipse Shadows [ Ctrl + E ] Celestia puo calcolare la posizione effettiva delle ombhe cna luna o un

Figura 11 — cliccgui per visualizzare Figura 12 — clicepui per visualizzare

Galaxies

Figura 13 — cliccayui per visualizzare

pianeta proiettera su un pianeta/luna quando mssmti al Sole (un'eclissi solare). Attivare
questa caratteristica fara si che le ombre sianiftate su tutti i pianeti/lune ogni volta che
si verifica un'eclissi. E una caratteristica eldggam particolare osservando le ombre delle
lune che vagano attraverso i pianeti gassosi gigéinGiove e di SaturnoAltamente
raccomandato- ma richiede significativeisorse di computer.

Nota: Con una vecchia carta grafica, 'ombra detllissi pud bloccare il programma

0329 05:04:49 Easten]

g N, 2806
\ . o,
X e
%

= ‘é i & ;
= > = i . — Ed Fi 0.0

Eclissi di lo su Giove, un’esempio digsst. Un’eclissi totale di sole sull’Africasta dallo spazio

[ U] Celestia & provvisto di un file di dati delle galassie dhdica al programma la posizione di
numerose galassie nel cielo notturno e di che simwo. Quando € attiva questa opzioGeestia
creera un abbozzo piccolo e debole di ogni galas$iaposizionera nel posto corretto dello spazio.
Disegnera anche I'enorme striscia di foschia gtelidne conosciamo come Via Lattea. Selezionare
l'opzione, quindi, migliorera la vostra esperienz&elestia e sarete in grado di vedere la Via Lattea
nel cielo e le galassie indistinte in lontananzatef® anche andarci con l'astronave. Tuttavia, gli
abbozzi di galassia sono semplici e appaiono cobodle™ indistinte. Le versioni successive di
Celestia miglioreranno sulla grafica delle galassie.

NUOVO - l'opzione Galassia attiva o disattiva anchedbulose. | files aggiuntivi delle nebulose
come la famosa Nebulosa Orion a o la Nebulosa dief sono molto diffuse i€elestia, ma
disegnarli puo rallentare realmente il vostro cotapuSe ne avete troppe posizionate nel cielo, il
sistema rallenter&®accomandato- ma richiede risorse di computer. Provate a tiisaie seCelestia
gira troppo lentamente.

Figura 14 — clicgai per visualizzare

Nettuno e Via Lattea con Galaxies attivato. sSdescena con Galaxies disattivato
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Night Side Lights [ Ctrl + L ] Celestia ha la capacita di illuminare il cielo notturno.l@saspazio, le migliaia di
cittd sparse nei nostri continenti sono infiammadae luce cosi brillante che possono essere
viste chiaramente da centinaia di km. Attivare tmespzione da ordineCelestia di
aggiungere quelle luci alla veduta notturna cheetediallo spazio sulla terra. Le strutture
notturne sono utilizzate anche in alcuni files aggjivi per mostrare cittd immaginarie o
fiumi di lava vulcanica di nottéAltamente raccomandato- ma richiede risorse di computer.
Nota: Su schede video piu vecchie, le luci nottupossono rallentare o bloccare il
programma.Provate a disattivare €slestia gira troppo lentamente.

Figura 15 = cliccagui per visualizzare Figura 16 — cliccpui per visualizzare

La Terra, il Sole con night-lights attivato Stessa scena con night-lights disattivato

Orbits [ O] Celestia disegnera il percorso effettivo dell'orbita di uggetto spaziale attraverso il sistema
solare. L'opzione disegna le orbite di tutti i @tnlune, comete, asteroidi e astronavi che
selezionate. Ogni tipo di orbita & disegnato incolore diverso, con le orbite attive insso Ad
esempio, se siete centrati su Venere ed aveteidopzorbite "planet” selezionata, I'orbita di
Venere sara evidenziata insso Tutte le altre orbite dei pianeti saranno evidezin blu. Le
orbite sono eccellenti per la visione della meatanceleste del sistema solare. Attivatele,
allontanatevi dal Sole o dal pianeta ed esamiratertbite dall'alto. Accelerate il tempo (vedere
discussione successiva) e vedrete l'allineameritpideeti accelerare intorno al Sole, o osservate
le orbite dei satelliti che girano intorno ad umaneta. La sezion®rbit/Label del menuView
Options vi permette di attivare o disattivare le orbitaggilarmente Raccomandato- quando
richiesto Non utilizza molte risorse del computer.

Figura 17 - cliccaqui per
visualizzare

2003 09 07 00:49:00 Easten|
Real time -

Il sistema solare con le
orbite dei pianeti attivate e
tempo accelerato. L'orbita
inclinata €& quella di

Plutone, un grande oggetto
della Cintura Kuiper che

pud avere oscillato nella
sua orbita corrente a causa
di una precedente collisione
con un altro oggetto.
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Planets

Ring Shadows

Pianeti visibili con il massimo dettaglio colorattella struttura.La maggior parte delle
strutture sono basate su foto dei pianeti fattesdlliti. Abitualmente attivato (non esiste un
tasto di scelta rapida)Altamente raccomandato

(nessun tasto di scelta rapida) Celestia pud calcolare e ridisegnare continuamente la
posizione effettiva delle ombre che l'anello dipianeta proietta su un pianeta sottostante e
inversamente, I'ombra che un pianeta proiettaisiianelli. Altamente raccomandato- ma
richiede risorse di computer significativdota: Su alcune schede video piu vecchie, le ombre
degli anelli possono rallentare il programma o kdaclo completamenteDisattiva se il
computer gira troppo lentamente.

Figura 18 — Ring Shadows attivato — clicmpai Figura 19 — Ring Shadows disattivato —
per visualizzare

cliccaqui per visualizzare

Stars

Mostra il cielo pieno di stelldNaturalmente uno dei punti forti @elestia. Normalmente
selezionato (nessun tasto di scelta rapiliamente Racommandata

Stars/As Discs or Points [Ctrl + S] Celestia pud mostrare stelle come pymdischi scalatd punti arricciati La

preferenza é legata al gusto personale e allaurigole del vostro monitor. Di solito,
un disco scalatoforma un disco circolare prominente che variarsidiametro che in
luminosita in base alla dimensione effettiva, gitandezza e alla distanza della stella.
Ad esempio, una stella di tipo Gigante Rosso piinai alla terra sara, con questa
opzione, un disco rossastro piu grande nel cientre una stella gialla piu piccola
apparira di dimensione piu piccola e piu scurdsthi scalati non sono progettati per
imitare il vero aspetto visivo del cielo. Invece permettono di individuare meglio le
stelle per tipo e grandezzapunti arricciati sono ‘punti’ simili pit piccoli e piu
realistici, che variano in dimensione e luminos8a.la risoluzione dello schermo é di
800 x 600 o piu, punti arricciati permettono di distinguere dalla luminosita una
stella da un’altra e possono produrre una vedutaid® piu realistica. Con la 3a
opzione, stelle figurate conpinti, esse tendono ad essere di luminosita simile ma di
apparenza migliore a risoluzioni di 800 x 600 eeiiufri. Scegliergopunti pud anche
far giraCelestia piu rapidamente

Puoi cambiare tra i tre diversi stili di stellencfCtrl+S] o puoi definirlo nel sotto-
menuStar Style del menwRender.



Celestia Guida all’'utente 18 of 41

Figura 20 - cliccayui per visualizzare Figura 21 Figura 22

Cassini in contrasto con le stelle Stessa scena con Fuzzy Points attivaitessa scena con Points attivato
risoluzione 800x600 — Scaled Discs
attivato

Markers [ Ctrl + K Je [Ctrl + P] - Quando attivato premendo i tasfitfl+K ], Celestia disegnera un
guadratino intorno/dentro qualsiasi oggetto cheezehate e segnate. Per segnare un oggetto,
selezionatelo semplicemente con un cli g - o ; A 0 20 v asterm
o doppio click del tasto sinistro deieiiaseas R N R o R T
mouse in modo che il suo nome app oy ' ; ¥
nell'angolo superiore sinistro. Poight-
click sulloggetto e scegliete Mark ”.
Potete anche premer€ftfl + P] dalla [
tastiera per segnare un oggetto. Potf
segnare il numero di oggetti che volet##
I quadratino degli oggetti norgee
selezionati sara verde. L'oggettjis
selezionato sara in rosso. Per annullarg
segno di  un oggetto sceglier
“Unmark”, o premete Ctrl+ P] di
nuovo. Per annullare tutti i segn
premere nuovament&frl + K. | segni
sono molto utili per ritrovare un oggetto che aveteso di vista nello spazio, o per evidenziare gli
oggetti in modo che possiate ritrovarli facilmentel esempio, potete segnare il veicolo spaziale
Voyager 2 quando accelera, solitario, fuori datesig solare. Dovunque viaggiate nello spazio,
potete vederlo sempre scorrendo attraverso il gietandividuare il suo segno.

Figure 23- beage.r 2 marked

2 5 - Follow Voyager. © + s
SpBed: 1L000 /s : 5 Aot

Nota: Tutti | segni sono annullati e azzeratirg@viene chiuso il programma

Orbits/ Labels _Nuovo: - La regione centrale del mentiew Options Vi permette di attivare o disattivare
diverse etichette per pianeti, stelle maggiorigluetc., e di selezionare le orbite che volete che
Celestia disegni. Attivate e disattivate selezionando laeatfbox corrispondente. Non
richiedono molte risorse del computer.

| tasti di scelta rapida per le etichette sono:
Costellazioni
Stelle
Galassie/Nebulose
Lune
Asteroidi
hift + W Comete
Astronavi
Pianeti
Shift + & Localita (vedere sotto)

szmw i

T S W
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Information Text Questa zona vi permette di selezionare i dati \ghlete rendere visibili su un oggetto.
Premere il tasto\[] commuta lo schermo informativo attraverso duellivdi dettaglio. Se
non vedete nessun testo sullo schermo, prervétedr attivarlo.

Filter Stars Questa barra di scorrimento determina quantke €elestia disegnera in un dato momento.
Regola il numero di stelle in base alla lontanatiza stella dal punto nello spazio dove
siete. Per difetto, € posto a 1,000,000 anni IDeko che il diametro della nostra galassia
(Via Lattea) & di circa 100,000 anni lu¢gglestia disegnera tuttée stelle del suo database
con questa impostazione. Tuttavia, potete diminlarebarra e ordinare &destia di
disegnare solo le stelle piu vicine. Ad esempiojrsdtete la barra a 100, il programma
disegnera le stelle che sono entro 100 anni lutla darra. Poiché questo livello della
barra richiede meno potenza di calcolo che un egajufl alto, pud essere utile se il
programma funziona lentamente. Diminuire la baoeebkerera le cose. Inoltre, potete avere
una necessita scientifica di vedere solo le stgllevicine al punto nello spazio dove vi
trovate.

12) Locations [Shift + &] — Questa caratteristica fa parte del mdRender e permette al programma di
etichettare qualsiasi citta, montagna, mare, vatkere, sito di atterraggio o altro punto di ignpta o luna
che desiderate ed esporne il nome indicandoneitadime e longitudine. Per attivare questa cariatiea,
premete i tasti$hift + &]. Celestia & fornita di una lista di posizioni all'installarie sul vostro computer. Per
commutare la lista di caratteristiche on o off]izgate le caselle di controllo del mefRender. Tuttavia,
molte nuove posizioni sono disponibili in files lsypati da utentCelestia. Alcune sono disponibili sul sito
http://www.shatters.net/~claurel/celestia/filestions/ e sul sito di files aggiuntivi di Celestia
http://www.celestiamotherlode.net/index.htriMel forum troverete anche le spiegazioni di cqgmedurre il
vostro proprio file di localita. Per utilizzare ufista diLocations, trovate e scaricate una lista di localita sul
web e sistematela nella cartell&xtras” all'interno della cartella principale diCelestia sul disco.
Appariranno allora le localita contenute se l'opmocations € attivata. Quando osservate un pianeta o una
luna da lontano, solo le piu vaste o importantalia saranno visibili. Avvicinandosi, appariransempre piu
localita. Per variare la distanza alla quale ureallta deve apparire, manovrate la barra di scembm nel
pannelloMinimum Labeled Feature Sizedel menu_ocations.

Le localita possono essere sceltmnualmente’!‘;h g’
immettendo i loro nomi (vedere:selezione degliy, ™
oggetti per immissione/nome/metodo immissiong,.
pil avanti). Generalmente, dovete immettere il no
del pianeta o della luna dove si trova la localiasi ¥+ =
come la stessa localita. Ad esempio, per individwar, -
andare all Cairo, premete il tasto Hnter] e un
sottoschermo apparira i@elestia con un posto pe
immettere un testo. Immetteré&erra/ll Cairo' (o
'Sol/Terra/ll Cairo' se siete fuori dal Sistema &Be),
quindi premete Enter] di nuovo e il tasto G] per
arrivarci. Sarete portati dal programma direttarme
sopra Il Cairo. Notare che se la localita si travdato i
opposto del pianeta dove sietéglestia seguira una &
scorciatoia attraverso il pianeta e si fermera adpr iz
localita scelta, ma in direzione dello spazio. Eeruotare la veduta per osservare la localitdereesezioni
successive per come ruotare la veduta).

2003 08 31 05:08:01 Eastern SH
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13) Stars Visible—{[}or { ] } - Nel menuRender, scegliere More or Fewer stars visiblé¢, 0 commutare con
i tasti di scelta rapida. Ci6 indicaCelestia quante stelle disegnare in cielo in un dato mome@ontrolla il
numero di stelle secondo la Apparent Magnitude ifhosita visibile). Potete scegliere di mostrareosiel
stelle luminose. Generalmente sulla superficiead€#rra, la nostra vista include stelle di magrétu@.5 o
inferiore (piu basso é il numero, pit luminosa estella). Mettendo questa opzione a magnitude &5 -
risulta un cielo realistico come si vede dalla sfipie della terra in una notte chiara, con solx&i3,000
stelle visibili. Tuttavia, se viveste sulla stazospaziale al di sopra dell’atmosfera della tgprdreste vedere
stelle di magnitude 9.0 o 10.0 ad occhio nudo. ibici sono tante stelle nel cielo, molti ute@tlestia
preferiscono impostare magnitude 8.0 o 10.0. li tdistscelta rapida sono molto utili in questo caso.
Sperimentatelo utilizzando il tast¢’"diminuire magnitude (meno stelle visibili) € 'aumentare magnitude
(piu stelle visibili). Prendete nota che aumentanddiminuendo le stelle, cambiate la quantita di dae
Celestia deve trattare ogni secondo. Se le prestazioni ke, provate a ridurre il numero di stelle.

Figura 25 Figura 26

2006 03 28 23:4%:01 Easis

* Fov: 4519° 130"

Stessa scemdlagnitude posta a 15.0.

[Speed: 0.000 mis

Stelle con Magnitude posta a 7.5

14) AutoMag - [Ctrl + Y] - Il programma standard dlelestia attualmente contiene circa 100.000 stelle fino a
magnitude 15.0 visibili dalla Terra. Una regolagati 11.0 o piu simula la visuale che avreste ti&amn
telescopio. Tuttavia, milioni di stelle sono steditalogati dagli astronomi e, se lo desiderategtpacaricare
una base di dati dal sito Web@#estia che contiene oltre 2.100.000 stelle. Potete tta\ari. Se questo file
e caricato e selezionate il limite massimo di magld 15.0, il cielo sara risplendente di steBenoti che
guesto livello di visione delle stelle rallentereamhmaticamente persino i piu veloci computéksvoi la
scelta. Fortunatament€elestia aiuta a regolare le grandezze realistiche deilaston una caratteristica
conosciuta coméwutoMag. Per attivareAutoMag, premete i tasti(tri+Y ]. Per disattivarlo, premetelo di
nuovo. QuandoAutomag € attivato,Celestia accendera o spegnera le stelle per mantenere isitdita
ragionevole ogni volta che cambiate la veduta (FON)Itre limitera la veduta ad una gamma di 612:0.
Un’indicazione nello schermo vi avvertira dei caarbenti.

15) Star Style— Commuta tra dischi scalati, punti arricciatiumfs, come discusso in precedenza.

16) Ambient Light - [ Shift +{ ] or [ Shift +} ] - Nel menu Render’, selezionate Ambient Light". Poiché lo
spazio € un vuoto vicino, ¢'é pochissima luce ertdore sono completamente nere. Potete regolaxeliol
di luce ambientale a zeron@n€') per simularlo ed ottenere le vedute piu realisti di spazio. Tuttavia, Ci
sono casi in cui un po’ di luce supplementare ke atiesteticamente preferibile. Per esempio, aralateto
oscuro di un pianeta e modificate la luce ambienta ‘hone' al livello Low, e poiMedium. Scoprirete che
le parti del lato oscuro del pianeta diventanobifiston una certa dispersione della luce. Avergandi luce
supplementare € inoltre utile per vedere le naezgi. Quando sono dal lato oscuro del pianetasigu
spariscono nelle ombre. La luce bassa o media permaBe di rintracciarle meglio. Usat8Hift + {] per
diminuire luce ambientale &hift + }] per aumentarla passando per parecchi livellirmeali. Ricordatevi
che nessuna dispersione della luce (None) € la visibne nello spazio.
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Figura 27 — cliccategui per visitare Figura 28

2006 03 76 23:43:M Fastarn SY ¢ p 7008 03 78 23:43:01 Fastar

p: 4,733,810 km
1,151.000 knv

Follaur Plsta Followr Plutn
Speed: 0.000 mis’

Plutone e la sua luna Charon con Ambient Light p@stero (None) Stessa scena con Ambient Lighd pdsvello ‘Low’.

17) Antialiasing - [ Ctrl + X ] - Sul menuRender, selezionate Antialiasing”. Questo istruisc&elestia di
usare una determinata elaborazione grafica e teeniegolari per disegnare le linee sigwscreen In
genere Antialiasing livella le linee usate per delimitare i bordi @elistronavi, dei percorsi delle orbite e
delle figure delle costellaziorAltamente suggerito- ma richiede risorse del computer. Provate atiisglo
se Cdlestia funziona troppo lentamente. Si noti che anti-alig@gson & disponibile se non avete una scheda
grafica di piu alta qualita nel computer.

18) Vertex Shading- [ Ctrl + V ] Non presente nel menu Rendea controllato via la tastiera, Vertex Shading
€ una tecnica di disegno grafico che disegna (rshde tonalita grafiche (opacita, ombre, riflespeculari
dell’'acqua o del ghiaccio, ecc.) sugli oggettCaiestia. Per vedere tali tonalita, dovete possedere umedsc
di acceleratore dei grafici che disegna via un @ge0 conosciuto come Open GL. Tuttavia, come aatenn
in precedenza, non tutte le schede grafiche posgenstire il ‘vertex shading’ correttamenteelestia ora
gestisce il ‘vertex shading’ automaticamente. Cermpiu recenti schede;elestia da cinque scelte per il
‘vertex shading’. Sondasic, Multitexture, Nvidia Combiners, Open GLe Open GL/Nvidia Combiners.

Il numero di renders disponibili che potete seleaie con Ctrl+V ] dipende dalla versione della scheda e del
driver grafico che avete. Per difetteglestia rileva il tipo di scheda grafica che avete e fam il programma
con la piu alta qualita grafica possibile. Se awsta scheda grafica Nvidia open GL, tutte e cinlguscelte
saranno disponibili. Tramite il tasto rapid6tfl+V ], selezionate l'ultimadpen GL/Nvidia Combiners);
osservate la Terra e poi selezionate le altreesc¥ltdrete le ombre di superficie e un'opacita Gmg o
sparire sulla Terra. Se avete un’altra marca dedahdi acceleratore grafico, selezionate le sablteui
Cdledtia dispone. Se non avete nessuna scheda grafica-(dia®stro computer ha un processore grafico
minimo incorporato), le vostre uniche scelte sBasic o Multitexture .

Figura 29 — cliccatayui per visitare Figura 30

Open GL/Nvidia Combiners render path selezionato Stessa scena con Basic render path
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Nota: i tasti rapidi per la commutazione acces@ento (toggling) delle opzioni e delle carattecisé descritte
precedentemente, insieme ad altri tasti rapidipsdencati in formato stampabile alla fine di goehcumento

Strutture e superfici alternative

19) Celestia contiene una raccolta moderata di superfici (fjefici) con cui il programma disegna le superfici
dei pianeti, delle lune, degli asteroidi, dellarasavi, ecc.Celestia prende grande cura ad includere le
superfici che sono vere e proprie fotografie coepte parziali del pianeta o della luna. In questm) le
immagini del programma sono impressionantementtteeskuttavia, ci sono add-ons sviluppati dai meémbr
del forum e da altri, disponibili da scaricare sliiiWeb nella comunita dCelestia che definiscon@lternate
Surface (superficie alternativa) per alcuni oggety e — —

dello spazio. Per esempio, potete ordinarciiiiiATREREF =0 i Rt

Celestia di caricare uniimmagine della TerrjRES——Y s

come poteva essere 4 miliardi di anni fa, po

dopo essersi formata. La relativa superficie s

coperta di crateri e fiumi di lava. Un‘altr

superficie alternativa disponibile per la Terra
guesta griglia di latitudini e di longitudini (figa

31), che indica la superficie dell’Equatore,

meridiano principale, dei Tropici del Cancro

del Capricorno, ecc. su un'immagine recente
pianeta. Una terza superficie alternativa popol

e quella della terra ai tempi delle ere glacis

Osservate il pianeta coperto di ghiaccio

'estensione dei confini delle lastre di ghiaccig=HmmEs :

Superfici alternative sono inoltre spesso usatdeperappe globali della temperatura, dell'altitedondi altri

dati.

Fiaure 31%Altenate “Grid” texture

20) Una sola ‘Alternate surface’ per volta pud essdsualizzata. Per scegliere una superficie radtira, click-
destro sull'oggetto. Se una superficie alternativa e atifijile (&€ stata installata nei files del progralma
comparira nel menu che é visualizzato. Cliccate pfieemente sul nome relativo @elestia carichera e
disegnera la superficie alternativa. Per tornale struttura "normale” originale, click-destro &ugjgetto,

scegliete Alternate Surfaces' e selezionate la strutturbldrmal”.

Vi sono momenti in cui potreste desiderare di Migaare due superfici alternative allo stesso tenyper
rappresentare i differenti corpi. Per esempio, guiér avere un‘'immagine della terra primitiva eadelha
primitiva tra i vostri file di superfici e desideea che Celestia le disegni entrambe. Per farlo, dovete
individuare quei files nella cartella dielestia e chiamarli entrambi con lo stesso nome. Per eserap
chiamate la superficie primitiva della terfrimitive" e la superficie primitiva della lunaPtimitive" e le
disponete in due cartelle differensaranno disegnate entrambe. La procedura pasgagso per farlo € un
po’ troppo complessa per approfondirla qui. Un ionsul forum diCelestia vi aiutera in questo compito, se lo
desiderate.

21) Limit of Knowledge Textures tasti [ Shift e + ] - Le superfici di alcuni dei corpi del nostro ®isia Solare
sono state tracciate o fotografate in modo incotoplBer difetto,Celestia usa le mappe di superficie che
hanno regioni sconosciute sostituite da superfmigibili, clonate tipicamente da una certa pagkodrpo
che é stato fotografato. Maelestia include anche un insieme di mappe chiamiatgte delle caratteristiche
conosciute (LOK) che descrivono le zone sconosciute come spaachiamostrando chiaramente dove le
astronavi hanno o non hanno puntato le loro maechitografiche. Il tastoH] commuta fra la mappa
‘interpretativa’ ed il limite delle caratteristicheonosciute. Potete anche caricarli concalink-destro del
mouse e selezionandad.Imit of Knowledge " dal menu di contesto.
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Movimento

22) Il movimento generale iBelestia &€ uno dei punti pill interessanti di questo stupsfte programma. E facile
e versatile. | tasti di movimento sono molto impatt per godersi l'universo delestia. Per esempio, se
desiderate entrare in un'orbita che si libra saprgpianeta, scendere sulla relativa superficie lareoin
astronave ai bordi della Via Lattea, dovrete cangbieequentemente la direzione, I'orientamentodidtanza
nello spazio. Ci sono 16 comandi di movimento didea o con il mouse. Torniamo alla visuale dirapa
della Terra (per farlo, cliccatgui)

a) [click-destro] sulla scena nello schermo_e tenendo premuto tbhetdestro del mousenuovetelo
(click-destro-drag). La Terra ruotera a sinistra, destra, su o giBotete osservarla da qualsiasi
prospettiva desideriate.

b) [click-sinistro] del mouse e tenendolo premuto, muovetelo. L'immagii spostera interamentaigk-
sinistro-drag).

c) Premete il tastofifeccia | giu] sulla tastiera o#] 2] sulla tastiera numerica L'immagine della Terra si
sollevera eccheggid. Prima di usare la tastiera numerica assicurateaver premuto il tastoNum
Lock” in alto. Se lo avete fatto, una lucetta dovrebbsere accesa sopra ai numeri.

d) Premete il tastoffeccia 1 sul sulla tastiera o#] 8] sulla tastiera numerica L'immagine si abbassera
(beccheggid.

e) Premete il tastdrccia < sinistra] sulla tastiera of] 7] sulla tastiera numerica L'immagine ruotera
(rollare) in senso orario.

f) Premete il tastoffeccia — destra] sulla tastiera of] 9] sulla tastiera numerica L'immaginerollera in
senso antiorario.

g) Premete il tast@f4] sulla tastiera numerica L'immagine oscillerayaw) interamente verso sinistra.

h) Premete il tasta?[6] sulla tastiera numerica L'immagine oscillerayaw) interamente verso destra.

i) Premete il tastof] 5] sulla tastiera numericaper interrompere i movimenti di beccheccgio (pitebllio
(roll) e oscillazione (jaw).

j) Tenete premuto il tastdShift] e premete uno dei tastir¢ccia] (p.e. [Shift+—] . “Orbiterete” intorno
alloggetto dellimmagine, sia sinistra/destra, cba/giu. E molto utile per vedere un oggetto
velocemente.

.....

valore particolare (120) in un file ci@zelestia usa per funzionare. Tale file & denominegtestia.cfge pud essere
trovato nel repertorio principale (root) della efled di Celestia. Se trovate che l'immagine ruota troppo
velocemente o troppo lentamente, a vostro pareamdp premete un tasto di movimento, potete aptire g
documento e l'accelerazione di rotazione (veloditarotazione) dei suddetti tasti puo essere dinenw
aumentata. Per farlo, doppio-click sul file. Semanu vi chiede quale programma desiderate usareppee il
documento, scegliete "WordPad" (per i sistemi Wimsloo il sistema di edizione testi normale adegymegoil
MAC ed i sistemi di Linux. Una volta aperto, indivate la lineaRotateAcceleration 120 e cambiate il numero
verso l'alto (per ruotare ancora piu velocemente)ecso il basso (per ruotare piu lentamente). Bemeio,
RotateAcceleration 35provochera che I'immagine ruoti piu lentamentergitapremete un tasto di movimento.
Alcuni utenti preferiscono il controllo aumentaspecialmente se utilizzano la nave spazialedthstia.



Celestia Guida all’'utente 24 of 41

NUOVO - inoltre vi accorgerete che una larga varieta di aodn nel file celestia.cfgpud essere cambiata a
piacere per alterare il metodo di fare cos€éestia. Leggete le indicazioni del testo del documentate tutti i
cambiamenti che desiderate. Dopo aver fatto i caménti, salvateli cliccandSAVE nel menuFile, e chiudete

il documento, poi rilanciat€elestia.

K)

[Right-Click_+ Left-Click_+ Drag] — (premuti contemporaneamente) — la vostra poszimanzera o
retrocedera dall'oggetto.

[Ctrl + left Drag ] — stesso di (k) indicato sopra.

[Roll Center Mouse Wheé€] (se presente) avanti o indietro — stesso dir(#jciato sopra.

Premete il tastognd] della tastiera. Questo € lo stesso di (k) maiteafa tastiera. La vostra posizione
sopra un qualsiasi oggettetrocedera velocemente Mantenete premuto il tasto e potrete spostarvi di
anni luce.

Premete il tastoHome] della tastiera. L'oggetto selezionawanzeravelocementa&ersodi voi.

| cinque tasti descritti sopra riuniscono le fumziadi uno "zoom". Tuttavia, non ingrandiscono
un'immagine; la riposizionano soltanto piu vicinopil lontano. Poiché questa caratteristica funziona
esponenzialmente, potete muovervi uniformementelecemente da una distanza di un metro fino a un
milione di anni luce da un oggetto @ielestia senza sacrificare la precisione a piccole distanze
sopportare lunghe attese per le lunghe distanze.

Premete$hift + *] sulla tastiera. Questo € un ordind_dbkback (guarda in dietro). Invertira il punto di
vista in modo che invece di osservare in avansengate dietro di voi (una finestra posteriorepltd
stimolante quando volate da un pianeta ad un altv@aggiate in astronave. Potete guardare in awanti
poi esaminare il viaggio da una veduta posterigt@rdando allontanarsi il pianeta o la luna appena
lasciati.

Controlli del Joystick [F8]

23) Potete anche controllare il movimento con un jaksfWindows soltanto). | comandi di controllo deygtick
in Celestia sono elencati nella parte finale di questo documemel sommario dei comandi del mouse e
della tastiera. Premete il tastolf8 ] per spegnere o accendere il controllo del jaksti

Selezione di Oggetti

24) In Celestia, selezionerete regolarmente un certo oggettallnaso, il programma indichera il relativo nome
nell'angolo sinistro superiore. Pud essere undasteh pianeta, una luna, un asteroide, una conueta,
veicolo spaziale, una galassia/nebulosa o unaiposizll metodo piu semplice per selezionare la giaag
parte di oggetti & diuntarli con il mouse e fard¢ft-click] su di essi (nota - puntare/click non funziona con
le Locations). Tornate inCelestia e provate a cliccare una volta su una stella @lez®narla. Le indicazioni
delle informazioni cambiano e si riferiscono intEarare alla stella. Si noti che non siete anamdato alla
stella e non avete cambiato nulla. Avete sempliceeneletto aCelestia che avete selezionato un nuovo
oggetto (se non vedete il testo sullo schermo, eterhtasto Y] sulla tastiera.)

25) Per andare alla stella che avete appena sedgajovi sono quattro metodi principali di farevidggio (fate
pratica con tutti e quattro) :
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A) Se fate urtlick destro sulla stella selezionata e selezionaetb", Celestia vi trasportera a velocita iper-
luce direttamente alla stella e vi posizioneramsfiazio ad una distanza conveniente.

B) Alternativamente, potete premere il tasto [ Gidlla tastiera. Quello € il comando per u@oto"
immediato.

C) Potete selezionare la stella e volare fin |a kastronave. Ci vuole molto tempo ma a volte latdneel
divertimento ¢ il viaggio per arrivarci. Come fd@zionare I'astronave & spiegato successivamente.

D) Potete anche selezionare un oggetto usando amdindella tastiera, userete allora il tastwine] di
avvicinamento, o perretrocedere il tasto [End] per sportavi. Per fare cosi, puntate sempliceenant
stella o un pianeta, fate un click sinistro sugfiaecon il mouse in modo da selezionarlo e presiaté
tasto [C] che il tasto F] della tastiera. Il tasto(] dice aCelestia di centrare 'oggetto selezionato in
mezzo allo schermo. Anche ubBdquble-click] su un oggetto lo centrera rapidamente. Il taBlodjce a
Celedtia di sequirel'oggetto selezionato, mantenendolo alla stess@rdia anche se si sta muovendo
attraverso lo spazio. Provatelo!. Puntate unaastelick sinistro su di essa per selezionarlo enpte [C].
Oscillera e sara centrata. Poi premete il tasth Le parole Follow  (star's name) "
compariranno in basso a destra nello schermo. Fast@te seguendo 'oggetto, avvicinatevi constiota
avvicinamento [Home]. Quando [l'avrete raggiunto, allontanatevi daljego usando il tasto
retrocedere[End].

26) Go to Surface[ Ctrl + G ] — Se state seguendo un oggetto, premendo questaraxidnie di tasti vi
troverete direttamente sulla superficie, rivoltrse I'orizzonte. Anche se funziona per tutti gligeti dello
spazio, & progettato per i pianeti, le lune, ecc.

27)GO HOME [H] - Per tornare al nostro Sistema Solare da dovusigie nell'universo (una cosa molto
utile), premete il tastoH] della tastiera. Sara selezionato "Sol" (il Solejemete il tastod] e sarete
proiettati di nuovo al nostro SolBlota: Userete costantemente questi due tasti mesplerate I'universo di
Celestia e desiderate tornare a casa.

28) Per annullare una selezione, battédackspacé una volta sulla tastiera. Per annullare un orditie
navigazione comeollow o Track o Center, premete il tastoSC] in alto a sinistra della tastiera. Ora sarete
alla deriva nello spazio. Gli oggetti saranno semgpelezionati e potete tornare verso di essi, Hegui
scoprirli, raggiungerli, ecc. semplicemente prenten@sti [G], [F] o [T] di nuovo.

29) [Right-Click]: Esiste un altro modo di selezionare gli oggettiée un modo che userete spesso. Per
dimostrarlo, cliccateui. Sarete trasportati in una posizione sopra il gtimnGiove. Right-click] su Giove
per aprire un menu di opzioni. Una satelliti". Scelglietela e una lista delle lune di Giove pamira.Left-
click su una qualunque e premete il tastd per raggiungerla. Potete usare il click destrarglo I'oggetto
che visitate orbita intorno al sole o al pianeta.r®n c'é I'opzione "satelliti" nel menu che cormrgaon il
click destro, significa che quel pianeta o luna hamiente che gli orbita intorno.

Tutti questi tasti rapidi sono ricapitolati di numin una sezione successiva.

Menu di Navigazione

30) Celestia ha un menu completo dedicato alla navigazionersdhzio che userete spesso. Alcune scelte sono
singoli ordini (per esempio — Select Sol). Altrer@ap finestre di dialogo con alcune scelte da fare,
richiedono un certo input. Specificamente:
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Select Sol [H]

31) L’'opzioneSelect Soldel menu Navigatiowrdina aCelestia di "selezionare" il nostro Sole (denominato dal
relativo nome latino, Sol). Potete selezionarldretividuarlo nello spazio da dovunque, anche lalpiiana
parte esterna del nostro sistema solare. E mdleoguando siete lontano da casdesiderate semplicemente
ritornare nel nostro sistema solare. Il tasto weldella tastiera per la selezione SoH§. [Notate che avete
solo selezionato il Sole. Non siete né andato |Bavéte centrato nello schermo. Per farlo, dowetedurre
un secondo comando, come descritto oltre.

Tour Guide

32) Il tour guidato apre una lista di alcuni dexgigetti piu interessanti che potete visitar€ahestia. Selezionate
"Tour guide" nel menu Navigation per aprire la finestra dejlada, scegliete una destinazione cliccando
sopra la freccia del pulldown e scegliendo da#italicliccate Go To" poi OK per chiudere la finestra. Siete
disinseriti. Vi invitiamo a visitare alcuni di queposti durante il giro. NOTA: Una volta diventgiit esperti
conCelestia, potete redigere questo file sul vostro discogglungere le tappe del vostro proprio viaggio.

Select Object

33) L'opzioneSelect Objectdel menu Navigation apre una finestra di dialoe ¢ permette di scrivere il nome
di un oggetto che desiderate visitare e quindindiaaci. Selezionate questa opzione a partire dalmeenello
spazio previsto, scrivetéMbon" e cliccateOK. Ora, premete il tastdd] e zumerete in un'orbita sopra la
nostra luna. Provate un altro oggetto nello sp&imoti che questa opzione non funziona p&oleations.

Goto Object

34) La scelta di questa opzione dal menu di Nawigadpre la finestra di dialogd>b to Object'. Ci sono due
usi per questa finestra di dialogo. In primo luogap essere usata per trovare la vostra posizieatae
relativamente agli oggetti che avete gia selezmrRér esempio, se un oggetto (quale il pianetekgré gia
selezionato quando scegliete questa opzione, iicdmipformazioni che vedete nella finestra di digd
conterranno la vostra attuale posizione relativamenVenere. Cio include il nome dell'oggetto evdatra
latitudine, longitudine e distanza dalla relativgperficie. Cid &€ molto utile quando siete posizidsapra
gualcosa e desiderate sapere esattamente dov'@uptel Se nessun oggetto € selezionato, i camanisa
in bianco cioé vuoti.

35) Potete, altrimenti, cambiare i valori ed andargualche altro luogo. Per esempio, scrivete &jarpostate
30 per la latitudine5 per la longitudine 000 (Km) per la distanza. Cliccaté&sbTo". Sarete trasportati in
una posizione 5.000 chilometri sopra la superfitid®arte, alla latitudine di 30° N ed alla longitad di 5°
E. Sarete disposti automaticamente "in orbita simezata" intorno all'oggetto, cio significa chegmire gira,
girerete con esso in modo da essere sempre squratd scelto. Questo € un modo eccellente di wosEsi
per gli eventi di eclissi o sopra i crateri, ecatéte, tuttavia, che quando arrivate, vi potetgdre dal lato
buio di un pianeta. In questo caso, dovreste tipaee I'orologio ad un periodo in cui la luce dgbrno
illumina la vostra posizione (vedete la discussisnecessiva), 0 potete spostare la vostra posizers® una
longitudine differente.

36) Si noti che le longitudini sono valori positif#) per le posizioni ad est di (0°E) e negatiVi gper le
longitudini ad ovest di (0°E). Per esempio, la itundjne -40 sarebbe 40° O. "Distance” € la distadaita
superficie dell'oggetto.

Center Selection  [C] o [Shift+C]

37) Questo comando ordiner&destia di riposizionare qualsiasi oggetto che avete smhato precedentemente,
nel centro del vostro schermo. E usato frequent@mienCelestia. Per esempio, se selezionate una stella
dovunque nel cielo con un click-sinistro, potetatcarla semplicemente scegliendo il comando nelumen
Navigation , o premendo il tast@] della tastiera. Anche doppio-click sull'oggetbockentra nello schermo.
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38) Se stavate orbitando intorno ad un pianeta enadstella quando avete selezionato e sceglieterdiare un
nuovo oggetto, potreste eventualmente perderesth Voggetto originale mentre la schermata si Eppsr
centrare il nuovo oggetto. Per evitare questa ewditd, Celestia fornisce la combinazione di tasgHift +
C]. Premendoli, la schermata centra il nuovo oggetti® avete selezionato, senza perdere di vistgitiate.
Per un esempio chiaro, cliccajai. Sarete trasportati in una posizione dietro lajwon la terra sulla destra.
La terra é stata selezionata precedentemente, omaanon € centrata. Per farlo, premete il taSfp [a
schermata gira sulla destra e la luna si muoveaaiduori dello schermo verso la parte sinistraoRate alla
schermata iniziale cliccando il suddetto collegaimema questa volta, premete i tasth[it+C] insieme. La
terra si centrera ancora, ma la luna restera cdampénte visibile. La schermata prendera una nuova
posizione dietro la luna. Questa caratteristicandamnente utile se non desiderate perdere di Vistgetto
originale mentre avvistate e ne centrate uno nuovo.

Go To Sdlection [G]

39) Come precedentemente accennato, questo conmddm aCelestia di andare direttamente alla vostra
selezione e di posizionarsi a una distanza preleadcal di sopra di essa. Potete usarlo contemparaeante a
tutte le opzioni di selezione accennate qui o aeagrafi seguenti. Per esempio, se selezionatggetto con
uno click-sinistro del mouse, scegliendo questoammio a partire dal menu Navigation, o premendasiict
[G] come tasto rapido, sarete trasportati ad altacitdl direttamente all'oggetto che avete seleziorae lo
scegliete ancora o premete nuovamente il tasjpdndrete piu vicino all'oggettoG] € usato costantemente
in Celestia.

Follow Selection [F]

40) Questo menu e il comando della tastiera ordirze®elestia di bloccarsi sull'oggetto selezionato e di seguirl
Poiche l'oggetto si muove attraverso lo spazioasslia orbita, sarete in movimento. L'oggetto puéregi
sotto di voi sul suo asse (se sta ruotando) dufejlengitudine cambiera costantemente, ma rimatiée
stessa distanza e latitudine su di esso. E usdinasiamente quando desiderate prendere una posiniello
spazio sopra una stella, pianeta, luna, asteroigie weicolo spaziale ed é altamente suggerit@stot rapido
della tastiera per "Follow" &] e sara usato molto frequentemente.

Sync Orbit Selection [VY]

41) Questa caratteristica vi lascia planare dimtate su una stessa posizione/luogo sopra un oggedtavete
selezionato. Per esempio, se siete sopra la Temd'&frica sotto voi, selezionar8ync Orbit ordina a
Celestia di mantenervi posizionati sopra I'Africa continuerte. Poiché la terra gira, altrettanto farete Rer.
vedere quell'effetto, cliccatgui. Molti dei nostri satelliti (havigazione, metepjag GPS, TV e radio) sono in
un'orbita sincrona intorno alla terra. Potete uflatemando, in realta, per planare su un satgligggicolare
mentre esso orbita intorno al suo ospite: piandtma. Il tasto veloce della tastiera per Sync Oghjy].

Track Selection [T]

42) Questo comando ordina Gelestia di rintracciare un oggetto selezionato, mantenknaentrato nello
schermo. Il tasto rapido péirack Selectioné [T]. Per essere utile, l'oggetto selezionato dovrebk@imo
luogo essere liberato da altri effetti, quindi maticiato nuovamente. Per esempio, se state atto@me
seguendo e/o siete centrati sulla Terra, in prioogd liberatela con il tasta&=FC]. La Terra comincera a
muoversi alla velocita alla quale essa realmerdaggia nello spazio (circa 47.100 mph, o 78.500 kn8e
osservate a lungo, la vedrete alla deriva spagte dchermo. Tuttavia, se fate Uaf{-click] sulla Terra per
riselezionarla e scegliete l'istruziomeack Selection la Terra continuera la sua deriva ma rimarraragete
la seguirete. Particolarmente eccitante & seguieedelle astronavi interplanetarie o un asteroitndo il
comandoTrack Selection Per osservare in azione quanto appena dettoatdigui. Sarete in una posizione
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nello spazio sopra l'asteroideaspra. Lo state seguendo e mentre lo guardate veniso\dirvoi, il vostro
punto di vista oscillera mentre vi vola vicino gfindovi) e in seguito lo vedrete retrocedere.

Chase Selection [“]

43) Anche se non é nel menu Navigation, questo ndma disponibile premendo il tastq fulla tastieraghift
+ “]. Ordina aCelestia di inseguire un oggetto selezionato nello spazisimile al commando "Follow" ma
Vi blocca sopra I'oggetto nella posizione in cetsimentre I'oggetto sta muovendosi. Provate a@atafre i
due comandi.

Lock Selection [:]

44) Non disponibile nel menu Navigation ma dispdeila tastieraghift + :], il comandoLock é usato insieme
con altri comandi per legare insieme due oggettastieseparati nello spazio. Per esempio, clicqaieper
selezionare Giove e seguirlo. Sarete posiziongtissGiove con la sua luda davanti a voi. Notate cHe sta
muovendosi lentamente sulla sua orbita intorno av&i Ora, fate click sinistro una volta $o per
selezionarlo e premete i tas§ifift + :]. L'indicazione nell’angolo destro in basso s&tanck Jupiter—lo™. Il
comando li disporra in una posizione che rimanei@t@ria sopra entrambi gli oggetproprio mentre si
muovono nello spazio. Per osservare quanto dditcate qui. Sarete trasportati in quel punto con il tempo
accelerato e i due oggetti bloccati tra loro. dleidietro di loro si muovera, ma il vostro puniovidta sara
bloccato (locked). Questo ordine € inoltre particolente utile per osservare veicoli spaziali orbifatorno
a pianeti. Andate avanti e seguite (Follow) il wdic spaziale di vostra scelta, pdeff-click] sul pianeta
sottostante, premeté&ljift + :] e il veicolo spaziale sara bloccato intorno angta. Poiché gli orbita intorno,
li avrete entrambi in vista. Per vedere chiaramentnto spiegato, cliccatpli. Sarete bloccati sopra la Terra
con il telescopio spaziale Hubble che orbita sditteoi.

45) Nota: Nell'interagire con un oggetto, potetegdere i comandi Follow, Center, SyncOrbit, TraCkase and
Lock in qualunque momento. Center e Track possasere usati da soli o congiuntamente agli altrinbrd
Gli altri eseguiranno solo l'ultimo comando dat@r Rsempio, se state seguendo “Follow” un oggetto e
premete Chase o SyncOrbit, questo sostitilicbmando Follow. Se premete il tasfb] ['Track", tuttavia,
seguirete e individuerete I'oggetto selezionatotréenbi funzionano insieme). Se premete il tafE& ],
l'oggetto selezionato sara liberato da ogni comaR@o "sbloccare" due oggetti, sostituite Il con@mhdck
con un altro, p.e. il comand&], o premete ESC].

Solar System Browser:

46) Nella parte superiore dello schermo, selezeilamenuNavigation e sceglieteSolar System Browser
Comparira una lista completa di tutti gli oggettiecsono rintracciabili nel nostro Sistema Solar€étestia.
Vicino ai pianeti o alle lune ci pud essere il segn cid indica che intorno ad essi ci sono piteaitjgla
scegliere. Selezionatene uno qualunque e scegligtenter”, o "Go Tao". Center é utile quando desiderate
vedere dove un oggetto si trova nello spazio seaggiungerlo, o quando desiderate utilizzare kasive per
viaggiare fino a quel pianeta e desiderate in prinago individuarlo e centrarldso To € usato quando
desiderate raggiungerlo velocemente. Dovreste Usegiaentemente questo comando del menu Navigation,
poiché ¢ la lista completa di tutti gli oggetti déstema solare, comprese tutte le lune e veigariali.
Provatelo. Andate a Nettuno, Saturno, o una deile lune.Notate che se siete nelle vicinanze, o nel sistema
solare, di un'altra stella, la relativa lista d@&ngti, lune e oggetti nello spazio comparirannbbrewser.
Inoltre vogliate notarehe il programma di download standardCélestia comprende solo alcune astronavi.
Tuttavia, oltre 40 altre astronavi sono disponibdime add-ons dal deposito di add-orCdiestia e da altri
siti e se le installate sul vostro disco compariatutte qui nella list&olar System Browser Per ottenere le
add-ons, vedete la precedente discussione al dguar
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Star Browser:

47) Selezionate nel mendavigation il comando Star Browser'. Una lista di_alcunalelle stelle che sono
rintracciate daCelestia comparira. Cliccare sulle intestazioni delle colemella parte superiore del menu
riordinera in differenti modi le stelle. Per esempse cliccate sopra la parola,Distance ", Celestia
riordinera la lista delle stelle per distanza ddésSe, al contrario, cliccate sopra l'intestagidella colonna
nominata Type", Celestia riordinera la lista secondo la classificaziondiate della stella (O, B, A, F, G, K,
M., W).

48) 1l cursore nella parte inferiore della listaatenina quante stelle compariranno nella listal@astelle, fino a
500. Avete la sceltantarest' (le piu vicine), ‘brightest" (le pit luminose), o stellewith planets' (con i
pianeti). Per esempio, se scegliete 500 stelle icanrsore e cliccate I'indicazione "brightesiCelestia
elenchera le 500 stelle piu luminose nel cielo ctangedreste dalla vostra attuale posizione. Se sieorbita
intorno a Plutone, elenchera le 500 stelle piu haseé viste da Plutone.

49) Anche se i pianeti extrasolari ancora non ssfat visti direttamente o non sono stati fotogiaia prova
gravitazionale ed altre prove indicano fortemeatdolo esistenza. Per fornirvi un'esperienza dioasmia
"aggiornata",Celestia include alcuni pianeti ipotetici che sono staSpdisti intorno alle stelle candidate. In
pit, molti utenti diCelestia hanno progettato i sistemi solari fantascientifibe hanno disposto intorno ad
alcune delle stelle del nostro cielo. Una voltafesti, anche i loro sistemi solari compariranno ella lista
del browser delle stelle. Selezionare I'opziokéth planets” vi permettera di individuare le stelle che hanno
pianeti, compresi quelli fantascientifici. Ricoreleit comunque che la stella deve essere ragionewsdme
vicino alla Terra. Questo menu visualizzera sottaet prime 500 stelle che hanno pianeti. Se urersiat
solare é lontano nello spazio, non puo essereileigiblla lista. Per esercitarvi in un tal viaggiodividuate la
stella 51 Pegnella lista del browser delle stelle (assicuratdviscegliere l'opzionewith planets’) e
selezionate Go To". Volerete ad alta velocita fino ad una stellallgiduminosa come il nostro sole. Un
pianeta sara in vista vicino ad essa. Puntateezisnatelo con un click sinistro, o con un cli#stro sulla
stellab1 Pegselezionate il pianeta (chiamato"). Premete il tastod] per andare al pianeta, che comparira
come un pianeta gassoso gigante blu/verde simllramo. Usando i tasti di movimento come descritto
precedentemente nel paragrafo 22), potete muoud/ino a questo piccolo sistema solaxetare che il
browser del sistema solare nel menu Navigationstarpit elencando il nostro sistema sol@e elenca |l
sistema di pianeti della stelfdl Peg Per tornare alla Terra, premeté] [per selezionare il sole, pdi] per
raggiungerlo.

Eclipse Finder

50) L'ultima voce del menu NavigationEelipse Finder. Una volta selezionatdelestia calcolera e fornira le
date di tutte le eclissi solari o lunari parzialiogali per tutti i pianeti e lune nella relativade di dati e vi
offre l'opzione di essere testimoni dell'eclis®le&ionate semplicemente il tipo di eclissi (soladenare), il
pianeta e la gamma di date che volete e cliccateripute’. Quando una lista appare, selezionatene una,
cliccate il tasto Set datee GoTo the planet, chiudete la finestra di dialogo cliccando ilttasClosée' e
godetevi lo spettacolo. Come esempio, descriviamaiga doppia eclissi molto emozionante di Giovelda
delle sue lune (lo ed Europa) che é avvenuta nelae 2003. Le ombre di entrambe le lune possoseres
viste sulle nubi di Giove. Una volta che l'ecligdinita, Europa (la luna piu vicina a voi), offasalloralo (la
luna piu distante). Per vederlo, cliccaiéi e guardate esaminando sia Giove che lo. Tuttenler® di eclissi
nello spazio sono composte da un’'ombra interna (dnb da un’'ombra esterna (Penumbfzdlestia le
disegna entrambe. Si veda la figura 12 per un egedigeclissi solare totale sulla Terra. L'Umbrdgmbra
interna piu scura.
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Note Importanti: Per vedere le eclissi, dovete avEiclipse Shadow selezionate nel menRender Options
Inoltre notate che quando esaminate un'eclisse si¢ una data determinata@elestia. Per tornare alla data e
all'orario attuali, premete i tastShift +!].

C’é un limite su cos&elestia puod visualizzare fra due date lontane. Per esen@ave ha 63 lune. Tutte hanno
la possibilita di passare molto frequentementeGfiave ed il Sole. Se chiedeteCalestia di calcolare una lista
delle eclissi solari fra il 1920 e il 1990, la éissara cosi lunga che blocchera il programma. Dseguenza,
guando si tratta dei quattro pianeti gassosi gigesterni Giove, Saturno, Urano e Nettuno (tuttiri@a molte
lune), richiedete le date su un periodo di circanno.

a. Anche sé€elestia provera a posizionarsi esattamente sopra I'eairgolissi, non sempre otterra un buon
risultato. Potete trovarvi sopra un'eclissi ma wedere nulla.

b. Una volta che avete attivato il cercatore disstle siete andato ad osservare un'eclissi, fjrarama
tentera di "bloccarvi" (“Lock”) sull'oggetto seguerprescelto, anche se non € quello che desid&tate.
esempio, se cliccate sopra una stella per selaet@otiapo I'esame dell'eclissi tramite il cercat@egestia
blocchera il pianeta che stavate guardando cotelia.sSe allora provate ad andare la o in qualsia®
luogo, il programma pud smettere di funzionareaSeade, provate a premere il tastsd. Poi provate a
selezionare e ad andare ad un altro oggetto. Av@egio una soluzione per questi difetti. Pazientat

Tasti veloci di Selezione Oqggetti

51) C’'é un altro modo di selezionare i pianeti. fave (9) pianeti nel nostro sistema solare sonth dédi i
numeri da 1, per Mercurio, a 9, per Pluto. Il Selé numeroO. Per andare ad uno di loro, potete premere
semplicemente il numero nella parte superiore dafiiera (non sulla tastiera numerica di destiaateere il
tasto [5]. Per esempio, premend8] [e [G] arriverete al terzo pianeta, la Terra. Se sietan altro sistema
solare (fictionalittizio), i tasti dei nhumeri funzioneranno, ma sarannagtietti di questo sistema solare che
saranno selezionatse premete il tastd]], quindi [G], sarete riportati sempre al nostro sole "Sol'yudmue
siate nell'universo.

Selezione Oggetti con il metodo Enter/Name/Enter

52) Potete anche selezionare un oggetto/luogoifacalocation’) tramite un ordine dalla tastiera. Premete il
tasto Enter] e il campo Target Name' comparira nella parte inferiore dello schermori&te il nome di un
determinato oggetto che desiderate visitare, campianeta, una luna, una stella, un veicolo spaz@una
‘Location’. Appena cominciate a scriver€elestia presentera una lista di oggetti che cominciano leon
lettere che state scrivendo. Per esempio, se selivdetteralfl], Celestia visualizzera una lista di 12 oggetti
che cominciano con unaM™ nella sua base di dati, quali Marte, Moon (Lund)R, Mercurio, ecc. Si noti
che il programma ha posto per visualizzare soltd@toggetti.Celestia, quindi, comincia con tutti gli oggetti
piu vicini alla vostra posizione e visualizza impril2 che trova nella sua base di dati. Appena/asiila
seconda lettera nel nome dell’'oggetto, la listaiaiigzera soltanto quegli oggetti che contengortcaerbe le
lettere. Per esempio, scrivenddd" ridurra la lista soltanto a Marte e forse ad ltroaoggetto che potete
avere come add-ons (per esempio il veicolo spaZidégellano”). Potete completare il nome scrivendal
potete andare con il tastddb] di parola in parola nella lista. Quando raggiuegk parola che volete,
premete [Enter] e Celestia completera I'ortografia (auto-completamento) eezdehera l'oggetto. Ora per
recarvi la, tutto cid che dovete fare & premetasto [5] o usare il tastoHome]. Provate. Premete-hter]
scrivete una singola lettera. Una lista di oggattinparira. Scrivete una seconda lettera. La listadsrra.
Usate il tastotab, passate attraverso gli oggetti rimasti e fermasevuno qualunque e premete ancora
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[Enter]. Avrete selezionato quell'oggetto. Una volta zieleato, potete usare tutti i comandi come Center,
Follow, Lock, Track, Goto, ecc.

53) Se state cercando ubacation su un pianeta o su una luna, dovete introdumerite del pianeta o della luna
in cui la Location si trova, cosi come laocation stessa. Per esempio, invece di inserire sempliceme
'Cairo’, dovete inserire 'Earth/Cairo’ (0 'Sol/bB&@airo’ se siete fuori dal sistema solare.) llt@ssegno /' &
necessario.

Y

54) Un problema che potete incontrare € come deramiun oggetto. Potete usare i nomi comuni o le
designazioni di Bayer e Flamsteed e i numeri dialogb di HD o di HIP per indicare le stelle e gljgetti
nello spazio in tutti i menu dove é richiesi estia memorizza i dati delle stelle presi dal catalogblld ma
se una stella non & nel catalogo di HD, sono métiz numeri dell'insieme di dati di HIPPARCOS (filefisso

e "HIP"). Entrambi, il primo nome o numero e il sedo nhome dell’'oggetto/stella possono essere pes@s
abbreviati (3 lettere), separati da uno spaZsempi:

Upsilon And

Ups Andromedae

Ups And

51 Peg Nota: questo & 51_Peg, non 51Peg
51 Pegasi

HD 173739

HIP 5643

| pianeti, le lune, gli asteroidi ed i satellititificiali possono essere chiamati con il loro noswmune (per
esempio MIR o Jupiter o l0), o possono anche essmzeificati usando la sintassi "del percorso'Cdiestia.

Scrivete il nome della stella, seguito da un fodvslash, poi il nome del pianeta, quindi il nomé shgellite o
della luna, ecc. Per esempio:

51 Peg/b

Sol/Earth
Sol/Earth/Moon/Apollo11
Sol/Earth/ISS
Sol/Jupiter/Europa

Volare con l'astronave

55) Quanto & valido un programma di simulaziondodgbazio se non potete attraversarlo volandoddedtisti
di Celestia hanno generato un modo senza giunte e bello drevalttraverso I'universo Gelestia. Siete alla
guida della vostra propria astronave hyperdrivesdbermo del video davanti a voi € la relativa gtre
Potete utilizzare questa astronave per viaggidravatso il sistema solare, inseguire i pianetigdrvi sopra
le lune, provare la vostra abilita a incontrarwi @tre astronavi o per visitare un'altra stellattéte una bella
musica ed il vostro viaggio pud diventare piu eoui¢. Ora, la vostra nave €& bloccata. Mettiamola in
movimento. Cliccatgui e sarete posizionati circa 6.400 chilometri sdjmdia.

56) Adesso, premete e mantenete il tagtpder un secondo o due. Questa delea/manetta dell'astronave.
Comincerete a muovervi in avanti. La vostra vebbce indicata a sinistra in basso dello schermo.
Comincerete lentamente (in metri/sec). Mentre nratte premuto il tastod]], Celestia aumenta la velocita
esponenzialmente. Accelerate fre8ie "20 km/s' (20 chilometri/sec 0 43.000 mph), cioe un po’ paloce di
qguanto le navi spaziali piu veloci (Voyagers) abbianai volato. Non preoccupatevi della velocitatasaina
velocita approssimativa é sufficiente. La terra tm®ra ad ingrandirsi sempre di piu mentre vi awndte
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verso il punto di collisione. Per cambiare direrprtliccate semplicemente la freccia o altri tatti
spostamento descritti al punto 22) e la vedutaifezidne) cambieranno verso un nuovo orientamento.
Eviterete la Terra e le volerete accanto.

57) Per rallentare, premete o mantenete premtastid /]. La vostra velocita diminuirgreno).

58) Perinvertire immediatamente direzione, premete semplicementastb [D]. Ora, comincerete a volare
lontanodalla Terra alla velocita che avete selezionatemte ancora(] e andrete nuovamente in avanti.
Questo ordine & utile se oltrepassate un obietlixertite la direzione e l'obiettivo sara nuovateeti fronte.

59) Per unstop d’emergenza, premere il tastg.[

60) Celestia vi da I'opportunita di accelerare ad ipervelocitzé miliardi di volte piu veloce della luce)( Basta
tenere premuto il tastd\] per accelerare. | tasth] e [Z] sono i comandi esponenziali di velocita. A mano a
mano che aumentate la velocita, le stelle vi s&smmno accanto come in una scena di StarTrek. eSaret
rapidamente al di fuori della Via Lattea e traspthmel buio dello spazio fra le galassie. Potetggiare ai
bordi stessi dell'universo dielestia. Non c'é€ molto da vedere la fuori. Oscillate nel@ intorno e potrete
notare alcune fioche galassie. Generalmente, mgreda Via Lattea dall'esterno dei suoi confirdyiete
awviare l'astronave dovunque siate all'interno migdtro sistema solare, premere il tasid per invertire la
direzione, accelerare ad una velocita di cit@dy/s (anni luce/sec) e osservare. Le stelle, ed iniseuVia
Lattea stessa, cominceranno a retrocedere. Prdrtet®o di arrestod] e godetevi la vista. Se state seguendo
un oggetto nel sistema solare, premefeérlfK ] per attivare gli indicatori, premete poCil+P] per
contrassegnare l'oggetto. Un quadrato verde agpasl disco della Via Lattea e vi mostrera doviedss il
sistema solare. Per ritornare, premete i tastid [G], o il tasto Q] per invertire ancora la direzione, avviate
'astronave in avanti e volerete di nuovo al pudtorigine. Ricordatevi ch€elestia traccia soltanto una
piccola parte delle oltre 200 miliardi di stellelldeVia Lattea. Le galassie contengono MOLTE piilstdi
guante questo programma ne puo individuare.

Celestia fornisce anche i tasti veloci per la velocita ‘@stironave:
F1 Stop
F2 Velocita di 1 km/s
F3 Velocita di 1,000 km/s
F4  Velocita della luce
F5 Velocita di 10x quella della luce.
F6 Velocita di 1 AU/s (AU - unita astronomica)
F7 Velocita di 1 ly/s (Ily — anni luce)

Potete usare questi tasti veloci per spostarvireddeterminate velocita, poi usate i tasf ¢ [Z] per accellerare
o rallentare la velocita di avanzamento.

Informazioni su dove siete

61) Celestia vi fornira un'idea generale di dove siete nell@azp semplicemente guardando le informazioni
indicate. L’angolo superiore sinistro identificadgetto che avete selezionato e quanto é dist@atabiando
gli oggetti, potete determinare una stima approsthi@ di dove siete nello spazio. Tuttavia, se get@
posizione sopra una stella, un pianeta, una lwta,@lestia vi dira non soltanto quanto e distante, ma anche
a che latitudine e longitudine vi trovate rispetih esso. Per vedere, nel meXavigation selezionate il
“Goto Object’. Finché selezionate un oggetto, vedrete la vodiseanza, latitudine e longitudine. Se siete
completamente persi, andate semplicemente a caseepdo i tastil] e [ G].
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Adattamento dello scorrere del Tempo (TIME MENU)
[L], [K], [J], [Spacebat, [\], [']

62) Molti eventi nello spazio avvengono in precsimenti. Le stagioni si susseguono sui pianetipaat/i sono
lanciate e finalmente cadono di nuovo a terra, lofiescano il sole a date specifiche, comete pasgan
vicinanza, sonde spaziali volano verso obiettivii aneti e prendono le loro misure, e€glestia vi da
l'opportunita di regolare una data e un orario $ige® accelerare o rallentare lo scorrere detge. Il vostro
orario comparira nell'angolo superiore destro detthermo. Per esempio, per vedere un pianeta gicite
di voi, accelerate semplicemente lo scorrere dapte ed esso ruotera velocemente. Per contro, @ajlih
oggetti nello spazio si muovono a migliaia di kma/sespariranno dallo schermo se interrompete
l'inseguimento. Per rallentare e per guardarlirdmarsi, potete rallentare lo scorrere del tempo.

63) Potete utilizzare il mendime in alto nello schermo per cambiare lo scorrere tdahpo. Selezionate
semplicemente un’opzione nel menu. Tuttavia, muilizzano i tasti di scelta rapida. Che sono:

[Spacebar] stop o pausa tempo

[L] Il tempo diventa 10x piu veloce (ripetere per aecate ancora)
[K] Il tempo diventa 10x piu lento (ripetere per ralter ancora)
[J] Inverte il tempo (recedere nel tempo)

\ Ritorna a velocita normale

[Shift + 1] Orario e data attuali (del sistema)

64) Ad esempio, per vedere gli spostamenti pildapente, posizionatevi in sorvolo di Nettuno e mdcdelle
sue lune cliccandgui. Notare che la rotazione di Nettuno non e visifiiletempo reale, impiega 19 ore per
fare un giro sul suo asse). Ora, premete il tasial{ie volte per accelerare lo scorrere del terhpox piu
veloce Nettuno girera visibilmente e le sue lune orhitero velocemente intorno al pianeta. Per rendersi
conto di quanto sia utile rallentare lo scorrerktempo, rivisitiamo il Telescopio Spaziale HubbRer farlo,
cliccatequi. L'HST é stazionario perché lo seguite. Per vedgi@nto viaggia velocemente in realta nello
spazio, premete il tasté=§qd per interrompere l'inseguimento. Hubble recedergiu di 24,000 mph. Ora,
premete il tasto [F] di nuovo per seguire Hubbletasto [G] per raggiungerlo. Rallentate tempo con il tasto
[K] facendolo scorrere cal000xpiu lento, e interrompete nuovamente l'inseguimento di Halisemendo
il tasto [Esd. Ora si allontanera lentamente.

65) Per cambiare una data@elestia, nel menuTlime scegliete Set Timé€'. Una finestra di dialogo apparira con
freccia verso il basso, permettendovi di reimpastardata e I'ora. Il nuovo orario sara in Tempdveirsale
(UT). Per selezionare I'ora e la data attuali, Zeleate Set to Current time" nella finestra di dialogo o
premete il tasto!]. Nota: Attualmente, non potete reimpostare maneate una data al di la dell'anno 9999.
Reimpostare una data nel passato puo essere @aitquesto comando del menu fino all'anno 1800.dte d
al di la di questi limiti possono essere raggiumimentando la velocita dello scorrere del tempo.

66) Nota importante: Celestia ha programmato alcuni veicoli spaziali in modo @pgpaiano nello spazio e
ricadano sulla terra (scompaiano) nel giorno incilie realmente avvenuto. Ad esempio, la stazépeeiale
russa Mir & stata lanciata il 20/02/1986 ed é eadulla Terra il 21/03/2001. Per vedere la Mir ihi@
intorno alla Terra, dovrete reimpostare la datanmperiodo trajuelle due date.

Scarto temporale viaggio-luce

67) Celestia possiede una caratteristica chiamaight Travel Time Delay. La luce viaggia ad una velocita di
300,000 chilometri al secondo. La luce solare obdiamo sulla Terra ad un preciso momento in effetti
lasciato il Sole otto minuti prima di raggiungeféremendo il tasto?] cioé [Shift+?], comparira il tempo che
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la luce impiega per arrivare dalla posizione in sigte fino all'oggetto selezionato. Il tastd fontrolla
guesto scarto; se € attivato, un messaggio apparitérario indicato nell'angolo superiore destrelld
schermo diminuira dell’entita di questo scarto teraje. Se vi spostate, il tempo si regolera in iimme dello
spostamento. La maggior parte delle liste di femingkel sistema solare danno i tempi che includano |
scarto temporale viaggio-luce. Quando si ossenaumsti eventi corCelestia, l'adattamento automatico
viaggio-luce & estremamente utile.

68) Per esempio, se il transito di una luna di Bate previsto alle 14:00 e vi trovate a un’oraelgia Saturno,
premendo il tasto] il tempo sara fissato alle 13:00, cosicché petedsere testimoni dell’evento in tempo
reale. Se premete il tastéigme] e vi avvicinate a Saturno, il tempo diminuira cbavvicinamento al
pianetaNota: lo scarto temporale non funziona per leetéficluso il nostro Sole.

NUOVO: Menu FILE — Open Script

69) Nel menu FILE dCelestia la prima opzione €JUpen Script'. Uno script € un file con un'estensione .cel che
ordina aCelestia di dirigersi in certi luoghi. Puo anche contendettesto. Il breve viaggio Night Sky DEMO
che forse avete usato all'inizio di questo documentcontrollato dallo scriptDemo.cel. Se non lo avete
ancora visualizzato, aprite il menlelp in Celestia e selezionateRun Demd'. Premere il tastofsd quando
é terminato.

70) | files Scripts sono files scritti dagli svilp@tori e utilizzatori diCelestia per trasportarti in particolari e
interessanti viaggi nello spazio. Controlla inteeste il programma e tutto cid che dovete fare ered
osservare. Vi sono dozzine di scripts disponiBititete trovarne molti come add-ons nel sito WeBstkstia
Motherlode. Cercate "script" nelle definizioni add-on. Sergmte uno script, disponetelo nella cartella
principale diCelestia 0 in una cartella dedicata agli scripts. In seguiter eseguire lo script, selezionate
semplicemente(pen Scripf] dal menuFILE di Celestia, cercate lo script e selezionatelo. Per esemggio, p
aprire lo script del demo, andateGr/Program Files/Celestiae sara elencato come file in quellindice.

71) NOTA: Quando un script sta funzionando, noro smntrolla gli spostamenti i@elestia, ma cambia anche
alcune delle opzioni "Render" di cui abbiamo discugrima. Ad esempio, uno script puo disattivaneuki o
attivare i nomi delle costellazioni per spiegarealgbe particolare punto. Quando € terminato, Ips@EUO
eventualmente, ripristinare le opzioni ‘Render’ eomrano precedentemente. Raccomandiamo che, dopo
'esecuzione di uno script, andiate nel meRender per assicurarvi che le opzioni siano a vostratacel
attivate o disattivate.

MENU FILE - Salvare Immaaqini, Films e Posizioni

72) Celestia vi da I'opportunita di salvare e visualizzaredbesmate come file grafici individuali (come le dig
riportate in questa Guida per l'utente). Poteteharsalvare una serie di immagini come un file ftinea
riprodurlo sul vostro computer. In terzo luogo,us®& particolare posizione vi interessa e voletanire in
guel punto e orario esatto velocemer@ielestia pud salvare la vostra posizione all'interno delgpamma
come "bookmark" o come "hyperlink" esterno copialil un altro software.

Salvare Immagine [F10]

73) Per salvare un filgrafico (formato .jpg o .png), semplicemente realizzatesthermata che volete,
successivamente nel mentile" scegliete Capture Image' (o usate il tastoH10]). Apparird un menu.
Scegliete la cartella nella quale salvare il fdate un nome al file, decidete il formato da usamiccate
"SAVE". | files in formato JPG sono comuni files grafiti buona qualita che occupano meno memoria
perché sono compressi dal programma in un formpiw giccolo". La compressione del file, comunque,
porta sempre a qualche piccola perdita di qualittnchagine, in cambio di dimensioni file piu piceolCosi,
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pud essere conveniente utilizzare immagini jpgenelmails, websites e documenti dove la qualita éon
eccessivamente importante, inoltre, un'immagindiiensioni troppo grandi potrebbe rallentare ihsafe o
rendere difficile il trasferirmento su InterneteRdete nota, tuttavia, che prima che possiate esamun file
jpg, il computer deve decomprimerlo, cosa che peemd po' di tempo. | file PNG sono anche file grafi
piuttosto compressi ma mantengono una qualita didagine piu alta a causa del modo in cui i dati sono
salvati. |l risultato € che richiedono molta meraoctbmputer. Ad esempio, un’immagine salvataCdlaestia
utilizza circa 60 KB di RAM nel formato .jpg e 3&®B di RAM se salvato nel formato .png. Se desiderat
utilizzare un'immaginé&elestia di alta qualita di presentazione che richiedemimiagine migliore, salvate il
file in formato png.

74) Per vedere un’immagine in formato .jpg o .policcate il file immagine e il programma di editodé
immagini la visualizzera. Non occorre cl@elestia sia aperto. Si pud cosi copiare qualsiasi immagine
dovunque lo desideriate.

Salvare Film

75) Celestia vi da l'opportunita di creare un'animazioneffilincuialsiasi evento nello spazio sperimentato nel
programma. Ad esempio, se desiderate posizionétrei Giove e volate ad alta velocita sfiorandoidneta,
potete registrare la manovra in un film. Poteteistegre una rara eclissi solare quando accade beanc
l'occultazione di una stella dal bordo di un pian&otete eseguire qualsiasi comando durante itnasgone
del film. Ad esempio, potete accelerare nella wastronave, spostare la veduta con il mouseufasezoom
avanti o indietro, accelerare il tempo, ecc. Ingjoenodo, potete realizzare il vostro proprio fildemo" di
luoghi o eventi celesti perché altri li vedano.

76) Per salvare un file di film (in formato .avijisualizzate sullo schermo quello che volete filenaril tempo
alla velocita voluta. Vi suggeriamo quindi tempaamente di mettere in pausa lo scorrere del teropdlc
tasto Bpacebal mentre completate la preparazione del film. Seégl nel menu File", "Capture
Movielmage". Scegliete la cartella in cui desiderate mettibrBlm e immettete un nome con il quale
archiviarlo. Quindi scegliete la dimensione del edd Generalmente,320x240 o "640x480 sono le
dimensioni preferite. Il formato 320x240 crea umiagine piu piccola e richiede meno RAM su disco. I
formato 640x480 o superiore crea immagini piu grandchiede notevolmente piu RAM sul disco. Dopo,
scegliete una frequenza di immagini. Consigliar@d frames per secont 24 fps € la frequenza utilizzata
nei film, 25 fps e utilizzato per il formato PAL (Eopa) mentre 29.97 per il formato NTSC (Usa/Cahata
fps € spesso il piu adeguato per la visualizzazsuh&Veb. Piu bassa € la frequenza, minore € Ipicplsco
occupato dal file. Considerate che un film di 2 utimichiede oltre 100 MB di RAM se salvati in foato piu
grande e con una frequenza piu elevata.

77) Cliccate SAVE". Un altro menu appare, nel quale e possible mregbe salvare il file compresso o0 non
compresso. Un file compresso richiede meno spazidisco che un file non compresso, ma puo perdere i
gualita alla riproduzione, inoltre il processo dimpressione rallenta sensibilmer@elestia. Celestia e
predisposto per salvare files non compressi. Rearsaun file compresso, scegliete il formato ckeiderate.
Potete provare vari formati e determinare quald haglior rendimento sul vostro computer. Il Dividdeo
codec é disponibile gratuitamente sul sit@w.divx.come fornisce una compressione eccellente e di qualit
ed é abbastanza veloce. Se volete creare moltiifileo conCelestia e siete vincolati dalla dimensione dei
file, raccomandiamo di scaricare e installare Distd computer, quindi salvare i vostri video comlesfi
compressi in formato DivX.

78) Cliccate OK". Una cornice rossa apparira sullo schermo. Patetevere cio che € in questa cornice sullo
schermo con i tasti di spostamento. Quando siatatipper avviare la registrazione del vostro filfate
partire il tempo se era in pausa (premetpafebal nuovamente), e il tastoF[]1]. La registrazione
comincera. Per interrompere la registrazione prenhéasto F12]. La registrazione si interrompe e la cornice
rossa sparisce. Il film & salvato. Per cancellarélon in qualsiasi momento, premete il tastd p].
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Salvare Location (BOOKMARKS)

79) Per salvare una particolalecation, dovete semplicemente posizionarvi e adattarenipb che volete,
sceglieteAdd Bookmarks nel menuBookmarks. Immettete un nome e fate clic K. Celestia salvera un
bookmark di posizione e di tempo nel database.rif@nare a quella posizione al tempo esatto cheteav
salvato, semplicemente cliccate il menu bookmarkuwtivo ogni volta che desiderate, sceglie una jmrsiz
salvata dalla lista e vi andrete immediatamentecBecellare una posizione, riordinare la listagaaizzarla,
utilizzate I'opzione Organize Bookmarks del menu. E molto utile avere e utilizzare la taristica
Location/Bookmarks. Ad esempio, se avete messocgie® tempo per posizionarvi in una posizione
particolarmente buona nello spazio o all'iniziaudievento celeste, salvate quella posizione camookmark
e potrete ritornarci 0 mostrare ad altri o stemgento con un semplice clic sul bookmark.

LCel//URLs

80) Celestia permette di ripartire le posizioni ed esportaidé grogramma inserendole in una pagina Web o in un
altro documento, con cel://URLs. Un cel://URL é wtdnga di testo (un hyperlink, cioé un collegatoen
ipertesto) che contiene la posizione corrente althonave, I'orientamento, il tempo, le opzioni Rened il
campo di veduta. Tramite esso, potete prenderefatografia istantanea della vostra posizione, terapo
punto di veduta precisi nello spazio e salvarli edmgperlink esterno (un URL). Se incollate questaga di
testo in un documento che riconosce gli hyperliGogrammi di elaborazione di testi, browsers web,
notepads, ecc.), un utente cliccando su quel coiegto lancerd automaticamente la propria copia di
Celestia e si posizionera esattamente nel punto dello spetzé stavate osservando. Pud essere utilizzato
dovunque utilizzereste un collegamento ipertedjo. l@vviamente, l'utente deve avéleestia installato sul
computer perché questa caratteristica funzioni.e8dmpio, cel://URLs sono stati utilizzati ampianeeint
guesto documento per portarvi a varie posizionbeate alle figure. Qui sotto, un altro esempioudi
cel://URL che cattura la posizione di Phobos, ueldedune di Marte, orbitando sopra al pianetageinaio
2000. Cliccate sul collegamento sotto e vi troveesattamente in quella posizion€riestia.

Cliccare qui per un viaggio su Marte

2000 01 01 08:44:56 UTC

Figura 32 —immagine
catturata via cel://URL

speed: 0.000 mis

81) Notate che i cel://JURLs sono collegamenti ipsid. Dovete fare un solo cl{singolo-click, non doppio-
click). Infatti, se cliccate due volte, saranftenciate due copie dCelestia contemporaneamenete. E
considerato cheCelestia usa molta memoria del computer, due programmi l&meamente potrebbe
bloccare il computer. Se tutto sembra fermarsillientare dopo avere utilizzato un collegamento tgsto
cel://URL o se si vedono cose strane sullo scheprahabilmente avete fatto doppio-click. Chiudet® w
tutti e due i programntCelestia, rifate un singolo-click, e la situazione dovrelvtoemalizzarsi.

82) Per salvare la vostra posizione Gelestia come un collegamento ipertesto, potete utilizziirenenu
Bookmarks citato sopra. Potete anche premetarlfC] o [Ctrl+INS]. Questo salvera il collegamento
ipertesto_nel clipboard del computdPer incollare quel collegamento in un browser Wpbsizionate
semplicemente il cursore nel campo indirizzo deMser e premeteClirl+V ]. Per incollare il collegamento
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in un documento di testo o0 in una presentazione ef@@int, semplicemente incollate il collegamento
posizionando il cursore nella pagina e premendatganella barra menu o premete i tastirf+V ] dalla
tastiera. Se ha funzionato, il collegamento si liecd nel documento e cambierd colore quando peemet
Enter. Cliccandolo si lancer&Celestia. Se non ha funzionato, € possibile che dobbiatllare il
collegamento "inserendo un collegamento ipertes€ohfrontate le indicazioni del software di appticeme

su come procedere. Potete anche collegare unUWRlL/Ad un'immagine. Di solito ad esempio, clicceoa

il pulsante destro su immagini grafiche in un saftevdi elaborazione testi o di presentazione wiraff
l'opzione di inserire un collegamento ipertesto. Smgliete questa opzione, incollate il Cel:///URL
nell'indirizzo del collegamento ipertesto. Cliccarglindi I'immagine stessa, si apri€&lestia. Per provare,
ritornate alla figura 32 qui sopra, cliccate seg®iiente sull'immagine, e non sul testo sopra @i. €3arete
trasportati su Marte.

83) Come dimostrato in questo documento, i cel:L/ldBno ideali per illustrare ad altri una particelacoperta o
localita nel mondo dCelestia. Ad esempio, forse vi siete posizionati per assistl passaggio di un asteroide
Near-Earth che sfiora la Terra, o siete al Polod\t#l Sole e osservate l'intero sistema solareochiga al di
sotto, con l'opzione orbite attivato. Salvare lastva posizione in un cel://URL e copiarla sul weinaun
messaggio di posta elettronica perché altri laiatiié un modo ideale di condividere la vostra gspea in
Cedlestia con altri. Trovate anche un uso frequente di/tHRL nel forum diCéelestia.

84) Nota: Siate cauti nell’'uso dei cel:// URLs ddile additivi (add-ons). Se posizionate la veduieino ad un
corpo che fa parte di umdd-on che avete precedentemente istallato, chi utilezasvostro URL vedrebbe
una schermata dello spazio vuota se non ha instélatess@dd-on.

Vogliate notare inoltre : quando cliccate su un celurl, Celestia deve resettare le opzioni del menu View
Options per far funzionare i comandi del cel://url (cosi come in uno script). Quando avete terminatal
visita 0 esaminato la veduta proposta dal cel://urlnon esiste un tasto di scelta rapida che riporte opzioni
del menu View Options alla posizione precedente ffilizzo del cel://url. Dovrete tornare nel menu Reer
ed assicurarvi che le opzioni che avevate in preceaza siano ancora selezionate e selezionarle in @as
contrario. Un’alternativa € selezionare le vostre pzioni e creare il vostro hyperlink cel://url persanale sotto
forma di Bookmark. Chiamatelo p.e. “Reset”. Quindi, se un cel://url utilizzato resetta le vostre opziu
definendone altre che non volete, cliccate semplioente sul Bookmark eCelestia ripristinera le vostre
opzioni iniziali e vi riportera nel punto dello spazio iniziale.

Multivedute (VIEW MENU)

85) Celestia pud mostrarvi vedute da diverse posizioni di spreontemporaneamente. Questo pud essere molto
utile per visualizzare fenomeni come le eclissratite le quali potrete guardare il Sole, il pianeta luna
che subiscono un’eclissi e il corpo che li occlutigfo contemporaneamente. Gli incontri planetaai t
astronavi sono un'altra categoria di eventi dovevpdute possono essere chiarificatrici.

86) Quando piu vedute sono abilitate, una delleutee@ quella attiva ed & segnata da una strutaittiesdi
evidenziazione come contorno. Tutti i comandi divimento influiranno solo sulla vista attiva. Glitral
comandi come cambiare l'ora o la data, o i comdatimenu Render sono globali, influiscono cioéutetle
vedute. La creazione di nuove vedute si fa attsavércomandi da tastier&f{rl+U ] e [Ctrl+R]. [Ctrl+U ]
separa la veduta attiva orizzontalmente, creando \duute identiche.Cfirl+R ] esegue una suddivisione
verticale che da due vedute poste verticalmentesulialtra. Una veduta appena creata pud ess@@aa
ulteriormente premendo di nuovBtfl+U ] o [Ctrl+R ]; potete crearne fino a quando le vedute non daren
piccole al punto di essere impraticabili. Il taflG\B] € usato per ripetere la veduta attiva. Una vedbta
non é piu utile pud essere rimossa premendo o fastete[DEL]. [Ctrl+D ] cancellera tutte le vedute tranne
guella attualmente attiva.
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87) Le vedute possono essere anche create e eaededimite il menwiew. Il menuView contiene anche due
opzioni aggiuntive non disponibili dalla tastieBe selezionatdShow framescrea un bordo intorno ad ogni
Multiview. L'altro setting del View menu serve per sincronizzare il tempsynchronize time.
Comunemente, il tempo € sincronizzato tra le dwemsdute, ma .
se disattivatetime synchronization, potete cambiare il tempo |
corrente in ogni veduta indipendentemente, clicoaalfinterno
della struttura di veduta e utilizzando il menu €imper cambiare
data o orario. Ridefinire la sincronizzazione terggplichera il
tempo della veduta selezionata a tutte le altrenddte nota che la
velocita del tempo non puo essere definita per teedicomandi e
la pausa di velocita tempo influiscono su ogni \adu [
contemporaneamente.

Figure 33 —FourCelestia Multiviews seen at once

Altra Documentazione disponibile

La Guida per l'utente dielestia si conclude qui. La comunita @elestia, comuque, ha una vasta varieta di altri
manuali che vi insegnano cosa sono i file immaginimeCelestia li carica e li usa e come file di dati di vario
tipo sono utilizzati per dare istruzioni @elestia di cosa fare e dove farlo. Consultateli al collegato
Documentation http://www.celestiamotherlode.netUno dei membri del forum, Don Goyette, ha seriahche
una guida molto completa che insegna come creasenpts, che sono una lista di comandi Clebestia esegue
uno alla volta per viaggiare nello spazio. Per gBenpuoi creare uno script perc@élestia orbiti intorno ad una
stella gigante rossa a migliaia di anni luce. Daperla avvicinata, I'astronave accelerera tornaretso la Terra
ad una velocita impressionante. Puoi anche inseefetesto che l'osservatore pud leggere. E unlieate
tutorial per creare scripts. Puoi trovarlo e seatain diversi formati dal sito WEBCRIPT GUIDE.
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Sommario comandi Celestia da tastiera e Mouse
(Stampa queste due pagine come promemoria pragiapcandi)

Questo indice di comandi & disponibile anch€dfestia. Aprire il menuHelp e cliccare Controls”.

Funzioni Mouse:

Click sinistro su oggetto: seleziona oggetto

Click destro e trascina: orbita I'oggetto selezionato in qualsiasi diredon

Click sinistro e trascina: orienta la scena in qualsiasi direzione

Rotella Mouse: corregge la distanza dalla selezione

Tasti destro e sinistro e trascina: corregge la distanza dalla selezione

Ctrl + Click sinistro e trascina: corregge la distanza dalla selezione

Shift + Click sinistro trascina: cambia il campo di veduta (FOV) (p.e. => vedutesieopica)

Click rotella (Click centrale): commuta il campo di veduta tra 45 gradi e il carppecedente
(p.e. veduta telescopica)

Doppio click sinistro: centra la selezione

Click destro: porta al menucontesto/selezione

Funzioni Render - Tastiera

R Diminuisce la risoluzione grafica delle strutture
Shift+R Aumenta la risoluzione grafica delle strutture
Commuta (on or off) i nomi dei pianeti
Commuta i nomi delle lune

Commuta i nomi delle galassie

Commuta i nomi delle stelle

Commuta i nomi di asteroidi e comete
Commuta i nomi delle navette spaziali
Commuta i nomi delle costellazioni

Commuta i nomi delle localita

Commuta il testo informativo

Commuta le galassie

Commuta le orbite dei pianeti

Commuta le nuvole

; Commuta la griglia Celeste (Basata sulla sfemdrdinate terrestri)

—O0C<RIlZSWMZT

/ Commuta i diagrammi delle costellazioni
Ctrl+A Commuta le atmosfere
Ctrl+B Commuta i confini delle costellazioni
Ctri+E Commuta le ombre d’eclissi
Ctrl+L Commuta le luci notturne
Ctrl+S Ciclo tra stelle come punti, dischi o punti ari&tc
Ctrl+T Commuta le code delle comete
Ctrl+Vv Ciclo tra le varie opzioni di vertex shading
Ctrl+wW Commuta il modo wireframe (visualizza gli oggetime modelli wireframe)
Ctrl+X Commuta il modo linee antialias
Ctrl+Y Commuta autoMag = adatta automaticamente la kfaiblielle stelle alla porzione di veduta
[ Se autoMag OFF: Diminuisce magnitudine (pochiestésibili)
Se autoMag ON: Diminuisce magnitudine a 45 gratlacporzione di veduta
] Se autoMag OFF: Aumenta magnitudine (piu staiiili)
Se autoMag ON: Diminuisce magnitudine a 45 gradzione di veduta
Shift + { Diminuisce la luce ambiente
Shift + } Aumenta la luce ambiente

Alt+Enter Commuta il modo ‘full screen’ in attivato o disatto
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Funzioni di navigazione - Tastiera

H

C

G
Ctr+G
F
ENTER

Y

Shift + :

Shift +"

T

HOME

END

Freccia su
Freccia gil
Freccia sinistra
Freccia destra
# 4 tasti numeri
# 6 tasti numeri
# 5 tasti numeri

Shift+tasti frecce
Shift + *

1-9

Esc

Backspace

Seleziona il Sole (Home)

Centra sull'oggetto selezionato

Va all'oggetto selezionato

Va alla superficie dell’oggetto selezionato

Segue 'oggetto selezionato

Seleziona una stella 0 un oggetto indicandone rheyopremere in seguito di nuovo
Enter

Sincronizza I'orbita di rotazione con quella defjgetto selezionato

Aumenta la porzione di veduta (FOV)

Diminuisce la porzione di veduta (FOV)

Blocca sull'oggetto selezionato. Puntare fio@getto e premere di nuovo per appaiarli.
Insegue 'oggetto selezionato (orientazione basalta velocita della selezione)
Individua I'oggetto selezionato (lo mantiene attte dello schermo)

Per avvicinarsi all'oggetto selezionato

Per allontanarsi dll'oggetto selezionato

Gira la veduta verso il basso (vedi anche tds?@u tastiera numerica )

Gira la veduta verso l'alto (vedi anche ta#t®d su tastiera numerica )

Gira la veduta in senso antiorario (vedi anchet&stsu tastiera numerica)

Gira la veduta in senso orario (vedi anche t&<9®u tastiera numerica )

su tastiera numerica - la veduta oscilla (swinvgs$o sinistra

su tastiera numerica - la veduta oscilla versirde

su tastiera numerica - stop istantaneo dell'tzsitdne, beccheggio o rollio /yaw, pitch o
roll)

Per orbitare intorno all'oggetto

Inverte la veduta (veduta dal retro)

Seleziona un pianeta del sistema solare

Disattiva I'oggetto, interrompe il comando o laipt

Disattiva la selezione

Funzioni dell'orario - Tastiera:

Spacebar Stop o pausa dello scorrere del tempo (0 se ausqg fa ripartire il tempo)

L Tempo 10 volte piu veloce (ripeti per accellerdteriormente)

K Tempo 10 volte piu lento (ripeti per rallentarestittrmente)

J Inverte il tempo (scorre a ritroso)

\ Ritorna al Tempo Reale

Shift + ! Aggiorna l'orario diCelestia all’orario corrente del computer

Shift + ? Visualizza il ritardo del viaggio della luce tradservatore e I'oggetto selezionato

- Sottrae il ritardo del viaggio della luce dal tempiGimulazione (commuta acceso o spento)

Funzioni del Joystick — tipici (Nota: A seconda detipo di joystick i tasti hanno funzioni diverse —fare

alcune prove

F8 Attiva il joystick (premere nuovamente per disattis)
X axis oscillaziong(yaw)

Y axis beccheggio (pitch)

L trigger rollio a sinistra (tasto C su Microsoft SidewindRrp)
R trigger rollio a destra (tasto D)

Button 1 piu lento (frenaggio su Microsoft Sidewinder Pro)
Button 2 piu veloce (tasto del pollice su Sidewinder Pro)

Funzioni Multiveduta - Tastiera:
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Ctrl+R
Ctrl+U
TAB
DEL
Ctrl+D

Divisione della veduta verticalmente
Divisione della veduta orizontalmente
Movimento ciclico tra le diverse vedute
Elimina la veduta attiva

Elimina tutte le vedute salvo quella attiva

Comandi navetta spaziale - Tastiera:

A
Z
Q
X
SoFl
F2
F3
F4
F5
F6
F7

Aumenta la velocita

Diminuisce la velocita

Inverte la direzione

Stabilizza la direzione verso il centro dello sohe
Arresto (immobilizza la navetta)

Stabilizza la velocita a 1 km/s

Stabilizza la velocita a 1,000 km/s

Stabilizza la velocita alla velocita della luce
Stabilizza la velocita a 10 volte la velocita délice.
Stabilizza la velocita a 1 AU/s

Stabilizza la velocita a 1 ly/s

Altri comandi - Tastiera:

D
F10
FlleF12

Lancio della demo
Cattura di un'immagine
Inizio e fine di registrazione filmato

Ctrl+INS or Ctrl+C Copia l'indirizzo URL nella cartella appunti (Winag)
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